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EN DOCENCIA que se imparte en la Facultad de Educacion, cuyo plan de estudios ha sido aprobado por el H. Consejo
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Resumen

En el siguiente capitulo se describe la elaboracion del desarrollo de disefio de un paquete
didactico denominado: paquete didactico para la ensefianza de un software de arquitectura, este
paquete se realizé con la finalidad de obtener una herramienta guia para el desarrollo de la clase
de dibujo asistido por computadora uno, consistente en el uso del software Revit Architecture de
la marca Autodesk, el cual estd especializado en la representacion gréfica 2d y 3d de un proyecto
arquitecténico; el paquete didactico se plantea en un desarrollo de sesiones y planteamiento de
temas y recursos de materiales visuales de los temas.

En este paquete didactico se plantea organizar, definir, estructurar y delimitar el uso del
software de una manera objetiva con la finalidad de obtener los productos deseados, y promover
el desarrollo de conocimientos y habilidades en el discente, que le sirva para la adaptacién a futuras
versiones y/o a otro software de arquitectura. Se enfoca al estudio y comprension del software
para constituirlo una herramienta.

Este paquete se elabord una perspectiva en el especial, el cual estd basado en la experiencia
profesional del docente en el uso y dominio del software, y en el anélisis de la observacion e
integracion de las experiencias de la aplicacion del uso del software en el salén de clase.
Palabras Claves: paquete didéctico, diseiio computadora, software, arquitectura, Revit,

Autodesk.

Abstract

The following chapter describes the elaboration of the design development of a didactic package
called: didactic package for the teaching of architecture software, this package was made with the
purpose of obtaining a guide tool for the development of the assisted drawing class. by computer
one, consisting of the use of Revit Architecture software of the Autodesk brand, which is
specialized in the 2d and 3d graphic representation of an architectural project; The didactic package
is presented in a development of sessions and approach to themes and resources of visual materials
of the themes.

In this didactic package, it is proposed to organize, define, structure and delimit the use of the
software in an objective manner in order to obtain the desired products, and promote the

development of knowledge and skills in the student, which will serve for the adaptation to future



versions and/or to other architecture software. It focuses on the study and understanding of
software to make it a tool.

This package was developed from a special perspective, which is based on the professional
experience of the teacher in the use and mastery of the software, and in the analysis of the
observation and integration of the experiences of the application of the use of the software in the

classroom of class.

Word keys: didact package, design, software, Architecture, Revit, Autodesk.



Indice

INTRODUCCION ..uuceerrerncrnssessessnessessessssssssssssssssssssssssssssssessassssssessessassassssssessassassssssassassasses 10
PROGRAMA DEL CURSOQ ....ctieicnrnneeccsssnseeccsssnsecsssssssecsssassssessssssassssssssssssssssssssssssssssssssssses 12
PLAN DE ESTUDIO PROPUESTO ........oovieiiieeieeeeeeeeeeeeeeeees e seees s e seee s s sesessssassssasssssssessssesssesssssesanssssnnns 12
MANUAL DE OPERACIONES DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA 1
(ASIGNATURA SOFTWARE EN ARQUITECTURA)....ccccccceerrcrsnneeeeccccssssessasasssscsessssssanaes 13
PROPOSITO ...ttt e et e e e ee e e e s s s eee e ee e s s eee e eeeeeens 13
UTILIZACION DEL PAQUETE ....ovueeeeteeteeeee e eee et eee e es s se e seeseeeeeee s e sseeseeseseseeseeeseesesssessessessessesssessseessensans 14
L.-DESCRIPCION DEL CURSO ..ottt oo e eeeeeeeeeeeeees e e eesee et s s ee s eee s s s eeses e eseseeseeseeeeeeeens 15
I1.- DESCRIPCION PAQUETE DIDACTICO ...t 16
Y 1) T R RRPTRRN 19
Actividades de aprendizaje y enSemaNZ............ccc.uueeeeeveeeeeeiiereeeiiiieeeeecieeeeesiaeeeessveeeeennees 20
MATETIALES ... 21
III. INSTRUMENTO Y CRITERIO EVALUATIVO .......oimiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeee e ses s snenens 22
PLANES DE SESTONES. .....cocettiieecrcnrcsnneeeeecccsssssssssssessscsssssssssnssssasscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 27
PRIMER PARGCIAL.......cooiuieitiieeeeeeeeee ettt ettt et s et s e e s s sas s s eneas 27
UNIDAD OI oottt e e ettt e e e e e e e e e st e e e e e s seesaaaaeeeeeeeseeenanes 27
SESION Q1 ..ot neenens 27
N A (0 )\ 0SSP 35
SESION Q3. e et e et e e e e e e e etba e e e e e e e eeeetaaraeeeeeeeeeesentsrareeeeeeens 38
N A (0 )\ 07 RSP 40
UNIDAD 02 oottt et e e eet e e e e e e e et aee e e e e e s s eesaaaareesaeeeseenanes 43
SESTON O6....uuveeiiiiieeeeeeiieeee et e ettt e e e e e e et e e e e e e e e e eesaatarreeeeesseesnsarareeeeeeeens 46
SESTON Q7 ..ttt e e e e e e e e e e et a e e e e e e e eeeetarraaeaeeeeeeesanstrareeeaeeens 48
N A (0 )\ 0 TSP 50
EVALUACION PRIMER PARCIAL ........ooococuveeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeee e eevae e 52
SEGUNDO PARCIAL. ..ottt eeeetee et e e e e e et re e e e e e e e sessssaaaeeeeeeeesenanes 54
UNIDAD 3 ...ttt e et e et e e e et e e e e et e e e e eaaa e e e eeaaeeeeeeateeeeeenneas 54
N A (0 )\ RSP 54
SESION L1ttt e e e e e et e e e e e e e eeeeatraeeaeeeeeeesnssrsreeaaeeens 56
N A (0 )\ 5O RRR 58
SESION 13t e et e e e e e e e eta e e e e e e e e e e tatraaeeeeeeeeesenssrareeaaaeens 60
UNIDAD O ..ottt e e ettt e e e e e e e e et e e e e e e s s eesaabaeeeeeeeeseenanes 63
SESION 14 TEMA 4.1 ..ottt ettt e e et e e e e e e eeeaaraaeeaaeeens 63
EVALUACION SEGUNDQO PARCIAL ......oooueeeeiieiiieeeeeeeee et eeeeeeeeae e e s s 68
TERCER PARCIAL.... ..ottt eettta e e e e e e e et a e e e e e e e eeeearbeeeeeaeeeennanes 71
UNIDAD O ..ottt e ettt e e e e e e et ee e e e e e s s eessaaaaeeeaeeeseenanes 71
SESION 17 TEMA 4.3 ..ottt e e e e e s e e et ee e e e e 71
N A (0 )\ TR 73
SESION 19ttt e e e e et e e e e e e e e e taraaeeeeeeeeesnssrraeeaaeeens 75
UNIDAD 05 .ottt e e ettt e e e e s e e et ee e e e e e s s eesaaaaeeesaeesseenanes 78



SESTON 21ttt 80

SESTON 22 s e 82
SESION 23 ...ttt et 85
SESTON 24 s 87
EVALUACION TERCER PARCIAL .........ocooiiiiiiiiiiiiiiiieeiee et 90
CUARTO PARCTAL. ...ttt 93
UNIDAD 06 .......cuoouiiiiiiiiieiieiieieeteeteet ettt sttt ettt st a ettt 93
SESTON 26.....cuiiiiiiiiiiiicicee e s 93
SESTON 27 ..ttt et 95
SESTON 28 s st 98
SESTION 29 s 101
SESTON 30ttt 103

EVALUACION CUARTO PARCIAL .........ccooviiiiiiiiiiiiiiiiieiiieiieeeeeeteee e 105



10

Introduccion

El paquete didactico presentado tiene la finalidad de ser una guia para el docente en la practica del
software arquitectonico denominado Revit Architecture de Autodesk el cual es aplicado en la
materia de dibujo asistido por computadora I de la licenciatura de arquitectura en la universidad
del sur; en €l se encontraran: el programa de estudio, los planes de sesidn, los planes didacticos y

manuales de uso.

El programa de la asignatura de dibujo asistido por computadora I, tiene la competencia definida
que alcanzard el discente al término de la asignatura, los objetivos generales de las seis unidades
y sus respectivas sesiones en la que se desarrolla, los criterios de evaluacién y el tiempo de
duracion.

En las instituciones de licenciatura en arquitectura actualmente se imparten materias integradoras
de representacion arquitectonica en segunda y tercera dimension para la representacion de planos
y perspectivas que ayuden a generar la representacion e integracion de un proyecto arquitectonico
en todos sus niveles y que constituyen el lenguaje en el &mbito profesional de la construccion.
En las instituciones actualmente se necesitan generar actualizaciones y herramientas utiles para
poder permitir el desarrollo de estas materias y permitir en el discente generar nuevos

conocimientos y habilidades enfocadas a la representacion grafica de una manera eficiente.

Los programas que existen abarcan caracteristicas y temas muy generales lo que llegan tnicamente

a convertirse en guias temdticos del software; que se acopla a la praxis
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profesional del docente pero siempre carente de la perspectiva y metodologia docente parapoder

transmitir el conocimiento de una manera adecuada.

El poder disponer de una planeacion didéctica ayudard a poder establecer temas necesariospara
el desarrollo de los objetivos, estrategias de aprendizaje y de ensefianza; y para poder generar una
adecuada estructuracion de catedra para formar discentes profesionales y capaces de integrarse a

la sociedad de manera integral con aportes de cardcter éticos y morales.



Programa del curso

Plan de estudio propuesto

12

Plan de estudios
Dibujo asistido por computadora I

Unidad 01.- INTRODUCCION A REVIT ARCHITECTURE
1.1 {Qué es Revit Autodesk?
1.2 Introduccion del software Revit Autodesk
1.3 Interfaz Revit Architecture
14 Referencia de plantilla

Unidad 02.- HERRAMIENTAS REVIT ARCHITECTURE
Herramientas principales de modelado
"_ Muros cortinas
" losa arquitectonica piso

2.3 .
2.4 modelado de losas de una, dos, tres , cuatro pendientes

Unidad 03.- HERRAMIENTAS COMPUESTAS DE DIBUJO Y MODELADO
Herramientas compuestas

generic model in situ

%% puertas y ventanas

3.4 mobiliario arquitectonico

Unidad 04.- REPRESENTACION GRAFICA EN 2D

Representacion grdfica de muros, losas y piso
" visualizadores del buscador.
"~ Representacion grdfica de niveles

cotas

4' 5 cuadro de dreas, anotaciones 'y componentes2d

Unidad 05.- REPRESENTACION GRAFICA EN 3D
vista 3d y sus propiedades
" cortes en tercera dimension
" visualizadores 3d.
"~ vistas con cdmaras
>4 Estudio solar y Sombras

5' 6 generacion de recorrido virtual

Unidad 06.- Renderizado

materiales
6. { renderizado software
’)‘; g.enerac.ion de plantillas de impresion
()“4 impresion y configuracion

(‘ < exportacion cad
).
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Manual de operaciones dibujo asistido porcomputadora i

(asignatura software en arquitectura)

Propésito
En el objetivo general del perfil del egresado en la licenciatura en arquitectura estala
de generar profesionales capaces de aplicar el conocimiento para definir y resolver problemas
de necesidades espaciales, a través del uso de recursos administrativos y tecnoldgicos, para que
el egresado sea capaz de crear, elaborar y construir de manera versatil proyectos de manera

funcional a los problemas versétiles que demande la profesion.

En el plan curricular de la licenciatura, se ofertan asignaturas de tecnoldgicas y de
vanguardia en el desarrollo profesional del arquitecto, que ayudan a desarrollarconocimiento y
habilidades al licenciado en arquitectura, las asignaturas que se ofertan son dos: dibujo asistido
por computadora I y dibujo asistido por computadora II. La cual este paquete didictico es de

suma importancia en la formacién del profesional de la arquitectura.

Dibujo asistido por computadora I, es una asignatura que se imparte en un periodo
cuatrimestral y de cardcter obligatoria seriada del plan curricular de la licenciatura, con una
duracién de 52.5 horas, divididas en 30 hrs presenciales y 22.5 hrs no presenciales. El objetivo
general de la asignatura es: al terminar el curso el alumno proporcionara lametodologia y las
técnicas adecuadas para que el estudiante realice presentaciones utilizando la computadora

como herramienta principal, fotografias y graficos en general para la elaboracién de disefios.

En el salén de clases, el profesor serd el facilitador del conocimiento y se realizardel

desarrollo simultdneo de ejercicios para producir el desarrollo de habilidades del software
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Con lo comentado, el propdsito de este paquete didactico es proporcionar actividades,
estrategias, recursos diddcticos y material bibliografico visual, que permitan generar un
conocimiento y habilidades para poder manejar cualquier software de arquitectura en la praxis

de la profesion.

Utilizacion del paquete

El paquete didactico se recomienda utilizar con base a las estrategias de ensefianza que se

describen en cada plan de sesion, este paquete presentado permitird:

1. Generar representacion grafica de planos con calidad grafica
2. Coordinacion del proyecto arquitectonico

3. Optimizacion de tiempo de elaboracion de proyectos arquitecténicos

4. Desarrollo de habilidades de software en el discente, permitiendo comprende

software Arquitectonicos actuales y futuros.

5. Desarrollo de habilidad espacial de comprension de un proyecto arquitectonico.

6. Aportar calidades en los trabajos académicos y profesionales de planos

arquitectonicos.

7. Vinculacién de ejercicios de la vida real para satisfaccion del aprendizaje del

estudiante.
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L.-Descripcion del curso

El curso se enfoca al software de arquitectura para la representacion gréfica de disefio de proyectos
arquitecténicos, con la capacidad de generar representacion de planos arquitectonicos, cortes
arquitectonicos, alzados arquitectonicos, con una variedad de calidad y representacion grafica en
2d y la obtencién de un producto secundario de un volumen en tercera dimension para el anélisis

volumétrico, vistas en 3d, anélisis de estudiossolares, entre otras ventajas.

El curso se divide en sesiones, las cuales estdn compuestas por el tiempo de duracién de la clase
de una hora y cuarenta minutos, en el cual cada sesién tiene un objetivo y temas por cumplir,
caracterizadas en el que el profesor transmite el conocimiento y posteriormente promover el

desarrollo de habilidades a través de actividades simulando la practica profesional.

Los materiales y recursos son referencias digitales visuales, de paginas reconocidas y con previa
revision del contenido de relacion de los temas, la ser una materia digital se busca generar ese

dinamismo, utilizando referencias cédigo QR en las presentaciones power point.

Los temas en su mayoria son expuestos en un power point, y las actividades se consideran por
sesion expresadas en lista de cotejos para generar fluidez al evaluar, y por consideracién a la
cantidad de alumnado que se pueda obtener en los grupos de la materia. Los integradores son
propios de un portafolio o mini portafolio de evidencias para evaluar un aprendizaje mds concreto

y enfocado al desarrollo de habilidades para la representacion gréfica.
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IL.- Descripcién paquete didactico
El paquete didéctico esta disefiado para el aprendizaje de un software de computadora
dirigido a la representacion arquitectonica, en la cual se enfoca al modelado que permita la
representacion en segunda y tercera dimensién de un proyecto arquitectonico, teniendo como
producto final la paqueteria de planos arquitectonicos y complementos visuales en tercera

dimension.

La metodologia que se empelard es en este paquete didéctico serd la ABP Aprendizaje
Basada en Proyectos; la cual otorgard valioso aporte a al auto-aprendizaje del alumno, aplicando
en practica los conocimientos y las herramientas adquiridas durante las sesiones. Y sobre todo
se podra simular con ejercicios controlados de la vida real para poder cumplir con los requisitos

de egreso del instituto.

Los recursos que se emplean en un sistema digital de estas caracteristicas son
demandantes debido al uso del software por lo que es recomendable que el instituto que imparta
la asignatura debe contar con un drea de audiovisual con equipamiento de computo,mesas de
trabajo, proyector y un pintarron; particularmente desde un punto de vistanotorio, el uso de una
portatil o laptop es comun en estudiantes de la licenciatura de arquitectura por lo que debe
cumplir con caracteristicas minimas requeridas, para corroborar se deberd consultar las

recomendaciones de hadware en la p4gina oficial de Autodesk student.

El software que se utilizard para este curso es Revit de la familia de Autodesk, software
que son utilizados en el mundo del modelaje y representacion grafica en varias profesiones, en

este caso se utilizard el enfoque de Architecture para destinar el contenido
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hacia el enfoque arquitectonico que nos corresponde, dicho software puede ser adquirido con la
licencia de estudiante en la pagina de Autodesk student, aplicando su certificado de estudiante
y/o documentos que se pueden consultar en la pagina oficial, y consultar igual un tutorial para la

correcta instalacion del software.

Los materiales a emplear serdn exclusivamente ejercicios destinados a la interpretacion
de planos arquitectonicos que permitird a su vez el empleo del uso del modelado en tercera
dimension; el docente deberd aplicar planos de dreas basicas para el manejo principal del
software y deberd asignar desde el principio un proyecto Arquitectonico para la elaboracion del
Proyecto final para poder concretar y entregar el proyecto al término de la asignatura e ir a la par
para evitar cualquier atraso con la entrega, debido a que este tltimo proyecto deberd tener grado
de complejidad que permite la evaluacion de los conocimientos, herramientas, aptitudes y

actitudes de los discentes.

El paquete didactico que se presenta se dividird en tres secciones para su desarrollo, estard

de la siguiente manera: Plan de sesion, Materiales y Actividades de aprendizaje.

Con base a lo especificado se aclara que de acuerdo con la institucidn en este caso se debe
impartir en un periodo denominado cuatrimestre y cuyas evaluaciones son mensuales, por lo que
este paquete didactico se dividird en seis unidades en treinta sesiones, estas a su vez se imparten
en un rango de una hora cuarenta y cinco minutos, teniendo un total de horas por la asignatura

de 52.5 horas. Y dependera del periodo en el que se imparte acorde al calendario escolar.
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\Perido: Cuatrimestral Sesiones: 30 Duracién: 52.5 Hrs.

o Puede haber variantes de niimeros de sesiones acorde al calendario escolar

*tabla de periodo cuatrimestral

Al comienzo de la asignatura se debe realizar la aplicacién de una prueba basada en RTM
(Mental Rotation Test) y/o prueba de razonamiento espacial cuyo enfoque es poder tener una
referencia cuantitativa de diagndstico relativo a la capacidad de percepcion espacial de los
discentes y poder tener un amplio panorama del desarrollo de los temas de la asignatura
permitiendo generar alguna flexibilidad en el programa para ayudar a la obtencién de mejores
resultados o seguir con la continuidad de este. Y poder realizar la comprobacién al aplicar
nuevamente la prueba al final de la asignatura para poder realizarla comparacion de resultados,

para el andlisis del paquete educativo.

“Algunas investigaciones han demostrado que cuando se nos presenta un objeto rotado lo
giramos mentalmente hasta colocarlo en su posicion habitual.” (Maria Isabel Nufiez-Pefay J.
Antonio Aznar-Casanova, Instituto de Investigacion en Cerebro, Cognicién y Conducta(IR3C),

Facultad de Psicologia, Universidad de Barcelona, Espaiia)

Para este test se dejard en el anexo de recursos el planteamiento de una prueba de test y
algunas paginas de referencia para generar ejercicios de habilidad mental, con la finalidad de
apoyar o concretar las capacidades espaciales delos discentes. Y se incita al docente a seguir

informadndose de tan interesante tema de apoyo de la neurociencia.
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Sesiones

El planteamiento de las sesiones estd desarrollado en una duracién general de un
cuatrimestre, tiempo de duracién de una asignatura; las sesiones individualmente se desarrollan
por mdédulo de sesién de 1.75 hrs; y los temas se desarrollan acorde a la complejidad del tema
y/o actividad; sin embargo, estas sesiones pueden tener flexibilidad por parte del docente

considerando el avance que presente el grupo.

Las sesiones estan desarrolladas para una duracion de una hora cuarenta y cinco minutos,
la cual estd dividida de la siguiente manera: Introduccién, Desarrollo y Cierre; en estos se
propone el uso de recursos de presentaciones, infografias y videos para apoyo, el cual puede ser

incrementado por parte del docente cuidando el fin del objetivo de cada sesion.

Las sesiones se integran de la siguiente manera:

o Objetivo

o plan se sesioén
o estrategia

o Actividad

o Recursos

o Presentacién

o Referencias
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Actividades de aprendizaje y ensefianza

La naturaleza de la asignatura se fundamenta en el uso del software para Arquitectura y
este puede tener diferentes caracteristicas, pero sin importar estas, la asignatura se enfoca a la
interaccion entre el software y los discentes para el logro de los objetivos, por lo que en las
sesiones se observardn que la mayoria de las actividades serdn de carateristicas rutinarias en el

desarrollo.

El docente se vuelve un guia y ayuda con el aprendizaje autodidacta del discente,
generando competencias para la adquisicion de nuevos conocimientos y desarrollo dehabilidades
cognitivas y motrices; El docente pone a prueba sus habilidades y conductas al madximo, en donde
estas apoyan a generar dindmica, estimulo e interés a la clase, ya que el docente se vuelve un

orador el cual pasa el mayor tiempo en la exposicion de los elementosde manejo del software.

Las caracteristicas del software permiten generar el aprendizaje para el discente desde
una perspectiva individual y de auto aprendizaje; pero igual se debe promover la participacién
grupal para poder generar actividades de competencias que ayuden al egresado a la integracién

de actividades multidisciplinaria en la vida profesional.

Igual se recomienda utilizar dindmicas y técnicas enfocadas a la formacion integral del
discente desde las perspectivas cognitivas y sociales, para poder aportar persona de valores y
criterios a la sociedad con la finalidad de sumar o aportar personas de bien. Es decir, implicar en
lo posible actividades que fortalezcan al grupo y que rompa con la monotonia tan rigida de la
asignatura.

Las técnicas de didactica que se pueden emplear son las siguientes:

o Lluvia de ideas: las cuales se pueden implementar en la apertura de inicio de
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sesiones para generar bases del tema y andlisis de percepcion del discente

e (irculo de preguntas: generacion de preguntas claves que ayuden al discenteevaluar
y reforzar en el discente conocimientos previos

o Foro: se puede generar un debate, en el pueden interactuar todo el grupo, este se

puede realizar a partir de un texto, video, tema, etc. Puede ser presencial o virtual.

o Silla explosiva: dindamica para reforzar habilidades sociales y fortalecerrelaciones de

trabajo en equipo.

Materiales

Los materiales didacticos constituyen un material de apoyo sobre referencias de
caracteristicas audiovisuales denominadas video tutoriales las cuales fueron analizadas y
seleccionadas con un criterio objetivo para relacionar los temas del plan de estudio, en donde el
discente puede reforzar lo aprendido en clase y se busca principalmente motivar el

autoaprendizaje a través de la informacién digital.

Igual se proporciona un apoyo de recurso técnico con referencia a un manual del software
Revit, el cual sefiala en el texto las caracteristicas y configuraciones del software ypromueve

posibles soluciones que uno puede afrontar a lo largo del curso.
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I1I. Instrumento y criterio evaluativo
Los criterios evaluativos que se presentan hacen referencia a los marcados por la
secretaria académica de la universidad del sur y los cuales son los vigentes y aplicados a los

cuatrimestres de las asignaturas de la licenciatura en arquitectura.

La signatura se divide en cuatro periodos, de los cuales constituyen periodos parciales y
en el que cuentan con la integracién del desarrollo de un proyecto por etapas como integrador
(ABP), los cuatro periodos constituyen un porcentaje del 100% de los cuales se dividen en partes
equitativas asignado un porcentaje de manera individual del 25%, como se muestra en la

siguiente tabla:

ler parcial 25%
2do parcial 25%
3er parcial 25%
4to parcial 25%
Total 100%

*tabla de criterio porcentual evaluativo general de la asignatura

Se aclara que casa parcial asignado tiene la siguiente estructura de criterio evaluativo

para el alcance el porcentaje correspondiente del 25%, la cual se presenta en la siguiente tabla:

ADA 01 25%
ADA 02 25%
ADA 03 20%
ADA ABP 25%
PARTICIPACION 5%
(FORO)

Total 100%

*tabla genérica porcentual de criterio evaluativo de parcial
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De acuerdo con las normativas establecidas en la legislacion Universitaria de la
universidad del sur y con referencia en el capitulo IX péarrafo VIII Para el derecho a calificacion
y/o aceptacion de trabajos de actividades, evaluaciones e integrador el alumno debe tener una
asistencia general del 80%, y para derecho al integrador debe tener un promedio general del
40%, ya que la calificacion para ser promovido de acuerdo para al capitulo XI art. 89 es del 70%
con respecto al 100% del total o expresada en una escala numérica del 0 al 10.(legislacion,

universidad del sur, pag.7 y 12)

En caso de que la calificacion no se aprobatoria se deberd recusar nuevamente, esto es
bajo los lineamientos y estandartes de la universidad; la asignatura se constituye como una

materia de cardcter obligatoria y seriada.

La asignatura tiene un contenido con perspectivas declarativa y procedimental, la
naturaleza del software enfocado al desarrollo de habilidades y con la intencién de evaluacién
de proceso que implementa la institucion; se opta por la instrumentacion de evaluacion general
(ordinario) y de actividades utilizar: listas de cotejo con escala de referencia numérico para
calificacidn; y se opta para la parte integradora o el desarrollo de proyecto (ABP) el uso de
evaluacion autentica como el uso de portafolio de evidencias para realizar el marcaje del
desarrollo de comprension y habilidades del discente y poder generaruna forma mds dindmica

y participativa en la evaluacion al poder ser : hetero-evaluacion y/o coevaluacion.

En el desarrollo de la planeacion, en el sistema evaluativo, se propone innovarlo

ligeramente usando una prueba de diagndstico y utilizar varias actividades de intencién
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formativa, ya que el software exige generar una préctica constante para el desarrollo de

habilidades y conocimiento del software.
A continuacion, se presenta los esquemas de la instrumentacion a utilizar en la evaluacion.

1.-Actividad formativa, prueba diagndstica consultar material didactico.

Actividad 01. Instalacion de software Revit Architecture

Instrucciones:

I.- Con el link y/o Codigo QR proporcionado por |e profesor se debera registrar para crear una
cuenta de estudiante gratuita.

Il.- Después de registrarse, se debera descargar Reyit Architecture y/o Reyit de |a pagina oficial
version 2020 en adelante.

lil.- se procedera con la instalacion de Reyit en el hadware (laptop) del alumno.

Nota: cabe aclarar que la instalacion esta respaldado por un video tutorial proporcionado por la
pagina oficial de Autodesk Student y estara respaldad por el profesor.

Ejercicios enfocados al desarrollo de conocimientos.

2.- Lista de cotejo, estructura compuesta por el siguiente esquema presentado:

Actividad 00. (Nombre de la actividad)
Instrucciones:

(Instrucciones generales de la actividad)

Criterio Evaluativo NO
Criterio a utilizar, con especificacion detallada a calificar y/u observar.

Nivel de desempeno Valor criterio (ejemplo) Valor numérico [ejemplo)
sobresaliente 3 criterios demostrados 2.5 ptos
satisfactorio 2 criterios demostrados 1.5 ptos
Suficiente 1 criterio demostrado 1 pto
Insuficiente 0 criterio demostrado 0 pto
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Enfocada a las actividades de intencién sumativa del proceso evaluativo, definiendo el75%

de las calificaciones.
3.- Portafolio de evidencias, estructura compuesta por el siguiente esquema presentado:

Actividad 09. Portafolio de proyecto (ABP)(nombre del proyecto)
Instrucciones:

(Instrucciones y especificaciones generales)

Temas a desarrollar primer bloque 01 (temas

del bloque a considerar y/o calificar)

Importancia del portafolio de tareas:

Estructuracion del portafolio

Introduccion:
Desarrollo de actividades de aprendizaje:
Reflexion de actividad:

Conclusion final:

Normas de estructura:

Condiciones de entrega:

Criterio de evaluacion:

Ponderacion del portafolio:

Fecha de entrega:
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Cabe senalar que los instrumentos evaluativos propuestos deben constituir una
herramienta para el docente, que le permite generar una introspeccion del desarrollo de sus
actividades y estrategias de aprendizaje impartido en la materia y segundo determinar el
progreso de aprendizaje y habilidades por parte del alumno, para poder generar una flexibilidad
en el plan, programa o sesién con el fin siempre de mejorar el aprendizaje y el desarrollo fluido

del plan de la asignatura



Planes de sesiones

Primer parcial
Unidad 01

sesion 01

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Beeoriusbibidsdt Socist

N° Sesion: Duracion: Unidad: 01. Introduccién a Revit Architecture
01 1.75 hrs

Tema: 1.1 ;Qué es Revit Autodesk? | Subtema: Caracteristicas del Software

Objetivo: El alumno analizard la importancia del uso de Revit Architecture en la formacion profesional del arquitecto
a través de la exposicion de informacion y documentales del implemento del software en la arquitectura.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Seda la bienvenida del curso 'y presentacion del profesor

e Serealiza la presentacion de la asignatura y el programa y contenido de la asignatura

e Serealiza el recordatorio de las normativas del salon, del contenido reglamentario de la institucion y los
criterios evaluativos de la asignatura.

e Se estimula el interés del discente a través de una lluvia de idea, preguntando: ;Qué es un software 3d? que
software conoces? Y ;Qué sabes de Revit?

e Serealiza la aplicacion de prueba diagndstica, para generar un panorama de la percepcion 3d del alumno y
poder tener registro de progreso al final del curso.

e Serealiza la presentacion del primer tema de la asignatura 'y su objetivo.

Desarrollo:

e Serealiza la presentacion introductoria de la exposicion y de los temas relevantes del software Revit
Architecture

. Se realiza explicacion de la empresa Autodesk y el apartado de Autodesk Student.

e Explicacion de Instalacion de software Revit y caracteristicas minimas para su uso.

e Presentacion del software y sus principales aplicaciones en el ramo laboral del Arquitecto.

e Se presenta, explica y se designa la actividad 01.

Cierre:

e Serealiza la supervision de avance de instalacion del software
e Se comienza con una retroalimentacion y aclaracion de dudas.
e Elaboracion de la actividad 01 por parte del discente.

Estrategia de Aprendizaje:

e Lluvia de ideas, exposicion.

Actividad 01:

e Aplicacion de prueba diagndstica de habilidad espacial mental.
®  [nstalacion de software Revit Architecture de pdgina oficial Autodesk Student
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Prueba diagnostica

Test razonamiento espacial 01
(Complejidad baja)

Instrucciones:

A continuacion se presenta una serie de ejercicios, contesta correctamente marcando la respuesta correcta, el
tiempo que se emplea para finalizar serd de 20 min a partir de la indicacion del profesor.

OCa Ob Oc Cd
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Actividad 01.
Instrucciones:

1.- Con el link y/o Cddigo QR proporcionado por le profesor se deberd registrar para crear una cuenta de estudiante
gratuita.

11.- Después de registrarse, se deberd descargar Revit Architecture y/o Revit de la pdgina oficial version 2020 en
adelante.

111.- se procederd con la instalacion de Revit en el hadware (laptop) del alumno.

Nota: cabe aclarar que la instalacion estd respaldado por un video tutorial proporcionado por la pdgina oficial de
Autodesk Student y estard respaldad por el profesor.

Recursos:
e Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.
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GRACIAS |

novelogomez jullo@gmail.com

Referencias

Referencias:

Autodesk, Autodesk Building Solutions, 25setiembre 2019, What is RevitBIM Software from Autodesk
https://www.youtube.com/watch?v=_qqT9j0rzuk&t=2s

Autodesk, Autodesk Building Solutions, Sin fecha, Cro&Co uses BIM to renovate the CNIT
https://www.youtube.com/watch?v=s17TUj59PmO&list=PLY-ggSrSwbZqJmFuFDHGeaaSHuG4H2Bdg &index=2

Autodesk, Autodesk Building Solutions, Sin fecha, OMA overcomes design challenges with generative design | Autodesk
Customer Story
https://www.yvoutube.com/watch?v=-Je-wzw9N4s &list=PLY-ggSrSwbZqJmFuF DHGeaaSHuG4H2Bdg &index=3

Infografia de diferencia entre software BIM por Tech Data (Datech Solutions),
https://www.datech.es/software/archicad-versus-revit/

Infografia de diferencia entre software CAD (Autocad vs Revit) por Tech Data (Datech Solutions)
https://www.datech.es/software/diferencias-entre-autocad-y-revit/

Infografia de ; Qué puedes hacer con Revit en el drea de arquitectura? por Grupo Deco cloud solutions
https://'www.facebook.com/GrupoDECQ/photos/a.245872578137/10158724874618138/?type=3

Los ejercicios de razonamiento espacial fueron realizados por la pdgina Fibonicci
https://www.fibonicci.com/es/razonamiento-espacial/razonamiento-espacial-test/,
https://www.fibonicci.com/es/razonamiento-espacial/razonamiento-espacial-test/prueba-de-razonamiento-espacial-
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dificil/, hitps://www.fibonicci.com/es/razonamiento-espacial/razonamiento-espacial-test/prueba-de-razonamiento-

espacial-facil/




Sesion 02

35

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez,

Universidad del Sur

Ruoporselbibidod Seint

N° Sesion: 02

Tema: 1.2 Duracion: | Unidad: 01. Introduccién a Revit Architecture
Introduccion 1.75 hrs
del software

Revit Autodesk

Subtema: Configuracion de Revit Architecture
Objetivo: El alumno identificard las caracteristicas y
tipologfas de los archivos .rvt, .rfa. rfe, a través de
la configuracidn de las opciones de archivo de Revit
Architecture.

Plan de sesion:

Introduccion:
e Serealiza la bienvenida y se presenta el objetivo y el contenido de la sesion
e Sepregunta a los discentes por las dudas o comentarios con respecto a la instalacion del software.
Desarrollo:
Se realiza la presentacion del tema con la presentacion de power point
e Seprocede a realizar explicacion e interaccion con el software, configuraciones, creacion de
plantillas, unidades de trabajo.
e Asignacion de equipos
e [Investigacion de tipos de archivos de revit.
Cierre:
e Seentrega power point y/o pdf con investigacion
e Serealizala Retroalimentacion del tema.
e Serealiza Verificacion y dudas de configuracion.
e Semarca la actividad 02 para elaboracion de producto en horas no presenciales.
Estrategias:
Exposicion
Actividad 02 :

®  Configuracion de plantilla Arquitectonica de trabajo inicial.

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:
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Criterio Evaluativo

1.-El archivo cuenta con la configuracion de unidades
métricas, utiliza el metro como referencia de unidad.

2.-Se configuro los archivos de respaldo de tres archivos de
respaldo cada 20 min.

3.-Se configuro siete niveles de altura: nivel de banqueta +/-
0.00, nivel del planta baja +0.15m, nivel de losa inferior
+2.65m, nivel de primer nivel +2.85m, nivel de losa inferior

primer nivel +5.35m, nivel de azotea +5.55m, nivel de pretil
+5.95m

4.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura:
ADA.02_APELLIDO PATERNO_PRIMER
NOMBRE_GRUPQO, se entregé en tiempo y forma.
Formato de entrega: archivo rvt

Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 3 criterios 2.5 ptos
demostrados
satisfactorio 2 criterios 1.5 ptos
demostrados
Suficiente 1 criterio demostrado 1 pto
. Insuficiente 0 criterio demostrado 0 pto

Recursos:

Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—
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Unidades (UN)
e ) Nivele:
: - |

Autoback

GRACIAS |

DA novelogomezjuliomemail.com

Referencias
Autodesk (23 septiembre 2013) Le gustaria obtener
RVT, RFA y RFT. kr ; k

Autodesk (6 junio 2016Revit; Cdmo cambiar las unidades del campo de pardmetro.

Autodesk (9 noviembre 2020) Adicidn de niveles htips://knowledge.autodesk.comy/es/supr

Referencias:

Autodesk (23 septiembre 2013) Le gustaria obtener mds informacion sobre las diferencias entre los archivos RTE, RVT,
RFA y RFT. https://knowledge.autodesk.com/es/search-result/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/ESP/Revit-file-types.html

Autodesk (6 junio 2016)Revit: Cémo cambiar las unidades del campo de pardmetro.
https:/fknowledge.autodesk.com/es/support/revit/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/ESP/Revit-How-to-
change-units-of-parameter-field.html?us_oa=akn-us&us_si=cbf2100{-86b6-4724-aada-

15613d856bb5 &us _st=UNIDADES%20REVIT

Autodesk (9 noviembre 2020) Adicion de niveles https.//knowledge.autodesk.com/es/support/revit/learn-
explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2019/ESP/Revit-Model/files/GUID-54EDDS889-9AEA-40B5-BD60-FC2F860DF95D-
htm.html
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Responsalbibidad Social

N° Sesion: Duracion: Unidad: 01. Introduccién a Revit Architecture
03 1.75 hrs

Tema: 1.3 Interfaz Revit Architecture | Subtema: Caratulas y Herramientas software

Objetivo: El alumno identificard las funciones y caracteristicas de los elementos que integran el interfaz de trabajo de
Revit Architecture, a través de la interaccion 'y exploracion del interfaz de la plantilla de trabajo.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Sedala bienvenida y se presenta el objetivo y contenido del tema de la sesion
e Se realiza la presentacion del tema con el uso del power point
Desarrollo:

e Serealiza explicacion e Interaccion con el software para explicacion del tema de interfaz de Revit Architecture
Se realiza explicacion de la actividad 03 ”interfaz de software Revit Architecture.
e Se procede a realizar recorridos intermitentes en el salon para supervision de avance de la actividad y para

resolver dudas.
e Se realiza actividad interna con marcaje de la elaboracion de un mapa mental para relacionar las funciones y
caracteristicas que tiene entre si las herramientas y opciones del interfaz del software.

Cierre:

e Seentrega actividad 03 a través del uso de la plataforma ACADEMY
e Serealiza la retroalimentacion del tema.

Estrategias:
e Exposicion, mapa mental.

Actividad 03:
e Creacion de manual de interfaz.

®  [nvestigar y obtener informacion de un proyecto arquitecténico que permita tener la informacion necesaria
para realizar su representacion grdfica de una manera correcta. (plantas arquitectonicas, fachadas, alzados,
plantas de conjunto para el reto ABP).

Actividad 03. Interfaz de software Revit Architecture
Instrucciones:
L.- Creacion de un manual con las siguientes descripciones.

1I.-utilizar power point para el desarrollo del ejercicio, tomar screen shot de las partes integradoras del interfaz de drea
de trabajo.

111.-sefialar y generar un breve resumen con la funcion que desempeiia cada una de las partes del interfaz.

1V.- deberd contar con portada integrada por : logotipo de la universidad, nombre de la universidad, nombre de la
materia, nombre del alumno, nombre del docente, grupo y grado, fehca de entrega.

V. se deberd entregar en dos formatos en power point y en formato pdf, con las siguientes nomenclaturas:
ADA.O3_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE _GRUPO, entregar en tiempo y forma.
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.
plop, proy p

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

e

GRACIAS !

novelogomez julio@gmail. com

Referencias

Deltoro Andrds, pantalla deinicio en Revit, https//wanwanoresdeltoro esfrevit-lo

Referencias:

Del toro Andrés, pantalla de inicio en Revit, https://www.andresdeltoro.es/revit-la-pantalla-de-inicio/
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

&
Responsalbibidad Social

N° Sesion: Duracion: Unidad: 01. Introduccién a Revit Architecture
04 1.75 hrs

Tema: 1.4 Referencia para plantilla arquitecténica | Subtema: exportacion cad y ejes

Objetivo.- El alumno desarrollard la configuracion de una plantilla referenciada a través del uso de una referencia cad

de caracteristicas dwg.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Seda la bienvenida y se presenta el objetivo y contenido del tema de la sesion
Se realiza preguntas para contextualizar al alumno con base a referencias del dibujo arquitectonico'y ;Cudles

es su importancia?

Desarrollo:

Se realiza la presentacion del tema con el power point 'y se visualiza el video de referencia.

e Serealiza interaccion y explicacion con el software.
Se realiza la explicacion de la metodologia para la importacion de archivos CAD (.dwg)/unidades/origen.

Se asigna la actividad 04 “referencia con importacion dwg” para elaboracion individual por parte del

discente.

Cierre:

e Se procede con la retroalimentacion del tema.
Se notifica que la actividad se subird a la plataforma ACADEMY para derecho a calificacion.

Estrategias:
e Exposicion
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Actividad:

®  Realizar trazo de ejes, ajuste de niveles acorde al proyecto arquitectonico seleccionado, escoger escala de
trabajo adecuado a través dela exportacion de un proyecto previo arquitectonico en formato dwg.

Actividad 04. Referencia con importacion dwg
Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

1.-El archivo cuenta con la configuracion de unidades métricas, utiliza el metro como
referencia de unidad.

2.-Se configuro los archivos de respaldo de tres archivos de respaldo cada 20 min.

3.-Se configuro siete niveles de altura: nivel de banqueta +/-0.00, nivel del planta baja +0.15m,
nivel de losa inferior +2.95m, nivel de primer nivel +3.20 m, nivel de losa inferior primer nivel
+6.00m, nivel de azotea +6.85m, nivel de pretil +7.25m

4.-Exportacion de archivo dwg referenciado en el origen, exportacion en metros y color black
and White.

5.- Creacion de ejes (gris) del proyecto arquitectonico proporcionado.

6.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.0O4_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUP, se entrego en tiempo y forma
Formato de entrega: archivo rvt

Recurso:

Referencia proyecto dwg

Nivel de desemperio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 5y 6 criterios demostrados 2.5 ptos
satisfactorio 4 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 3y 2 criterios demostrado 1 pto
Insuficiente 0y I criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
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AUTOCAD A REVIT

REVIT EN MENOS DE 5 MINUTOS

Referencias

Revitenmenos de $ minutos, sin fecho, REVIT / Vinculor Autoced (todos sus opciones

Referencias:

GRACIAS |

PO —

Revit en menos de 5 minutos, sin fecha, REVIT / Vincular Autocad (todas sus opciones

https://www.youtube.com/watch?v=2s8LrAh3x-Q
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Unidad 02

sesion 05

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Bassriehibiait Suciat

N° Sesion: 05 | Duracion: 1.75 hrs Unidad: 02. Herramientas Revit Architecture

Tema: 2.1 Creacion de Muros arquitectonicos Subtema: muro arquitecténico sencillo y compuesto.

Objetivo: El alumno utilizard la herramienta de muros (Wall) para la creacién de un modelo de espacio arquitecténico, a
través del uso del uso de muro arquitecténico simple y muro arquitecténico compuesto.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Seda la bienvenida, se presenta el objetivo y contenido del tema de la sesion
e Serealiza los siguientes cuestionamientos para los discentes: ; Cudles son los procesos constructivos de un muro?,
¢ Como se integra un acabado y mencioname tres acabados de muro?

Desarrollo:

e Serealiza la explicacion de las carcateristicas y tipologias de la herramienta muro arquitectonico a través del
power point
e Serealiza explicacion e interaccion de software. configuracion de caracteristicas de muro personalizado
e Seexplicay asigna la actividad 05 “tipologias de muros “, y se da un tiempo para aclaracion de dudas.
e FElaboracion de un mapa conceptual sobre el tema de las tipologias de muro.
Cierre:

e Serealiza la retroalimentacion del tema

Estrategias:
e exposicion.

Actividad 05:

®  Realizar mapa conceptual de las tipologias de muro arquitectonico.

Actividad 05. Tipologias de muros
Instrucciones:
L.- Creacion de un mapa conceptual de las tipologias de muro arquitectonico del software.

I1.-deberd contener lo siguiente:.
Clasificacion de muros
Descripcion de uso de muro
Caracteristicas Tipo de muro
Referencia visual de muro

L]
1V.- deberd contar con portada integrada por: logotipo de la universidad, nombre de la universidad, nombre de la materia,
nombre del alumno, nombre del docente, grupo y grado, fehca de entrega.

V. se deberd entregar en dos formatos en power point y en formato pdf, con las siguientes nomenclaturas:
ADA.O5_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, entregar en tiempo y forma
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture
plop, proy 14

Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
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vily Arquitectura, 11 septiembre 2019, REVIT ARQUITECTURA 2019 (BASICO): CAP. 04 PILARES

GRACIAS !

Referencias:

ConstruBIMPerd, julio 2021, Muros Arquitectonicos con Revit 2022, https://www.youtube.com/watch?v=FGogmFhaC2k

Tutoriales Ing. Civil y Arquitectura, 11 septiembre 2019, REVIT ARQUITECTURA 2019 (BASICO): CAP. 04 PILARES
ARQUITECTONICOS, https://www.youtube.com/watch?v=MOwMILI9pyUI4

Infografia de Revit Atajos de teclado.
https://bimmaniacos.com/bim/revit/atajos-de-teclado-en-revit/

Actividad 03
https://drive.google.com/drive/folders/1 PugiLapGQe6cY9fU6yo6pOKLMWdstNYk?usp=sharing
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Sesion 06

Universidad del Sur

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

Busporsabibidad Social

N° Duracion: | Unidad: 02. Herramientas Revit Architecture
Sesion: 1.75 hrs

06
Tema: 2.2 Muros complementarios y sus Subtema: Muros cortinas y sus derivaciones.
aplicaciones

Objetivo: El alumno empleard la herramienta de muro cortina (curtain wall) y sus variantes, y a través de sus caracteristicas
colocard elementos como: celosia, puertas'y ventanas en un modelo de espacio arquitectonico.

Plan de sesion:
Introduccion:

Se realiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion

Desarrollo:

Se realiza la explicacion e interaccion y manipulacion del meniis del software
Se procede a proporcionar archivos de referencia para el discente
Se realiza asignacion de ejercicio y supervision del profesor para prdctica de habilidades del discente

Cierre:
Se explica y se asigna la actividad 06 "muro cortina y sus aplicaciones”
e Serealiza la retroalimentacion del tema
Estrategias:
®  exposicion
Actividad 06:
°

Elaboracion de archivo con las tipologias aplicativas de un muro cortina vanos para claros, elaboracion de
ventanas, colocacion de zocalos o zoclos en muros, detalle de juntas y muros de celosias acorde a proyecto
seleccionado.

Actividad 06. Muro cortina y sus aplicaciones

Instrucciones:

L- Creacion de las aplicaciones de un muro cortina.

I1.-se creard un archivo rvt con el siguiente contenido:

Muro cortina en modalidad vano

Muro cortina aplicado a ventana tipo slinding
Muro cortina aplicado en celosia

Muro cortina aplicado con trama (elemento-vacio)
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1l se deberd entregar con las siguientes nomenclaturas: ADA.06_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO,
entregar en tiempo y forma

Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarrén, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—

Referencias

CITLALLI MACIAS, marzo 2021, Cos sia en Revit con MUROS CORTINA,

ACTIVIDAD 04
https://drive.google.com/drive/folders/190824UW0oU4 B2xBG Uogri OXF 2Xnf4ylusp=sharing

GRACIAS !

novelogomez julio@gmail.com

Referencias:

CITLALLI MACIAS, marzo 2021, Como Hacer una Celosia en Revit con MUROS CORTINA,
https://www.youtube.com/watch?v=JSzIwSFktZI

Actividad 04
https://drive.google.com/drive/folders/1 90824 UWQo U4BzzxBGUogrjzOXF2Xnf4y ?usp=sharing
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Busporsalibidad Socia

N° Sesion: Duracion: Unidad: 02. Herramientas Revit Architecture
07 1.75 hrs

Tema: 2.3 Creacion de losa de piso Subtema: piso arquitecténico y sus
caracteristicas

Objetivo: El alumno aplicard la herramienta de piso (floor) a través de la creacion de variedad de pisos y losa (techo)
en el espacio arquitectonico.

Plan de sesion:
Introduccion:
e Serealiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion
Desarrollo:
e Serealiza explicacion e interaccion del software y se realiza un prototipo para observacion por parte del
discente.
e Semarca la creacion de tres elementos de pisos para practica por parte del discente
Se realiza posteriormente la explicacion de configuracion y caracteristicas para complemento del tema
e Se realiza asignacion de la actividad 07 “creacion de piso “y se mantiene interaccion y vigilancia por parte
del docente en caso de comentarios o dudas
Cierre:
e Serealiza la retroalimentacion del tema.
e Senotifica que la actividad se debe subir en la plataforma ACADDEMY

Estrategias:
®  FExposicion

Actividad:

e Colocar el piso de las diferentes dreas que integran el proyecto arquitectonico seleccionado.
Actividad 07. Creacion de piso

Instrucciones:
1.- Creacion de un video tutorial.

11.-Se creard un video tutorial de 3 min mdximo, con la plataforma loom, se entrega el link y/o codigo QR para acceder al
video.

IIl. Deberd contener lo siguiente:
Explicacion de creacion de un piso con la herramienta floor
El video tutorial debe aparecer la cara del alumno explicando.

IV. se deberd entregar con las siguientes nomenclaturas: ADA.07_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO,
entregar en tiempo y forma
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

REFERENCIAS

JAREQN Arquitectura & ingenie

narko 2021, Piso de porcelanate - Revit 2020

GRACIAS !

Referencias:

JARCON Arquitectura e Ingenieria, marzo 2021, Piso de porcelanato - Revit 2020
https://www.youtube.com/watch?v=Fj8UiigMJBk
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

N° Sesion: Duracion: Unidad: 02. Herramientas Revit Architecture
08 1.75 hrs

Tema: 2.4 Creacion de losas compuestas con pendientes | Subtema: losas arquitecténicas

Objetivo: El alumno modelard la tipologia de techos (roof) a través de la creacion de uno, dos, tres y cuatro aguas con
la herramienta losas del menii arquitectura en una plantilla arquitectonica.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Serealiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion
Desarrollo:

e Serealiza la explicacion e interaccion del menii roof del software.

e Seasigna ejercicio miltiple profesor-discente para prdctica del tema

e Seasigna actividad 08 “muros, pisos y losas”, para el desarrollo complementario de los temas vistos
previamente en clases y verificar el conocimiento adquirido.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  exposicion

Actividad 08:

e FElaboracion de losas compuestas de modelo arquitectonico seleccionad.
Actividad 08. Muros, pisos y losas.

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo
1.-Creacion de muros perimetrales e interiores de diferente grosor (0.30m, 0.15m, 0.10m).

2.-Creacion de losa de piso de 0.15m de espesor dividido en tres capas: terreno natural, relleno
de compactacion y espesor de concreto.

3.-Creacion de entrepiso de primer nivel con un espesor de 0.25m dividido en dos capas:
sistema constructivo (concreto) y espesor de piso de porcelanato.

4.-Creacion de losa techo recta de 0.25m de espesor.

5.-Colocacion de vanos para ventanas acorde a plano de referencia dwg.

6.- Creacion de celosias personalizados a través de empleo de muros cortinas.

7.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.OS_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma
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Formato de entrega: archivo rvt |
Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03
Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 7 criterios demostrados 2.0 ptos
satisfactorio 5 a 6 criterios demostrados 1.0 ptos
Suficiente 3 a 4 criterios demostrado 0.5 pto
Insuficiente 0 a 2 criterios demostrado 0 pto
Recursos:
®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture
Autodesk.
Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—

REFERENCIAS

Bibliocad, marzo 2017, Revit: Cublertas - Flecha de Pendiente, btz

JARCON Arquitectura e [ngenieria, 2018, Losa de vigueta y bovedillo - Revit 2018,

GRACIAS !

Referencias:

Bibliocad, marzo 2017, Revit: Cubiertas - Flecha de Pendiente, hitps://www.youtube.com/watch?v=KI gngKvMQOOw

JARCON Arquitectura e Ingenieria, 2018, Losa de vigueta y bovedilla - Revit 2018,
https://www.youtube.com/watch?v=Iww_abNx0jE




52

Evaluacion primer parcial

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Buponsalilidad Soziad

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: Evaluacién
09 1.75 hrs

Tema: Evaluacion | Subtema: unida 01 y 02

Objetivo: El alumno demostrard sus conocimientos de los temas vistos en el parcial , a través del desarrollo por etapas
de un proyecto arquitectonico, generando prototipos arquitectonicos de calidad que implementard en el desarrollo
profesional.

Plan de sesion:

e Serealiza la Implementacion de dindmica circulo de preguntas. Con referencia a los temas o puntos que se deben
tener presente en el modelaje y de las experiencias que han tenido con el modelado y temas en general para
romper con la dindmica estricta de la asignatura.

e Se deja tiempo para realizar la elaboracion de la actividad (evaluacion) correspondiente a los temas de la
primera 'y segunda unidad

Actividad:
e Entrega de archivo .RVT con contenido de avance de unidades 1-2, entregado con base a Checklist. Se subird
a plataforma universidad del sury se entregard en paralelo al correo del profesor.

Actividad 09. Portafolio de proyecto (ABP)01

Instrucciones:

Previamente a la realizacion del portafolio se deberd tener la siguiente informacion:
- Seleccion de proyecto arquitectonico de 120.00 m2 mdximo, en dos niveles (planta arquitectonica baja y planta

arquitectonica primer nivel).

- Plano de conjunto, alzados y cortes, referencias fotogrdficas.

Temas a desarrollar primer bloque 01:

-configuracion de interfaz de software de plantilla de trabajo.

- creacion de proyecto con referencia dwg.

-losas: techo y pisos

-muros sencillos y compuestos (muro cortinas)

Importancia del portafolio de tareas:
e Evidenciar la evolucion del desarrollo de habilidades y conocimientos con respecto al nuevo aprendizaje de
software para la representacion grdfica de un proyecto arquitecténico en 2d y 3d.
e Ayuda a generar una introspeccion del desarrollo de las habilidades y puntos que necesitamos reforzar durante
el cuatrimestre para obtener un producto final valioso.
e Seobtiene las evidencias a partir del registro de las actividades por medio digital en periodo de tiempo marcado.
e Fomenta el aprendizaje y la ensefianza de la asignatura dibujo asistido por computadora 1

Estructuracion del portafolio

e  Portada
e [Introduccion
e Indice

Desarrollo de actividad

e Reflexion de actividad
e Conclusion final
Introduccion:

Presenta la asignatura, las actividades a realizar, la caracteristica técnica del software, el contenidoy los principales retos
a cumplir en la asignatura de dibujo asistido por computadora.
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Desarrollo de actividades de aprendizaje:
Se incluyen todas las actividades que se desarrollan durante la unidad, se colocan las grupales y las individuales, se
entregan de acuerdo a las especificaciones marcadas en ellas.

Reflexion de actividad:

Es una narracion cronica del desarrollo de la actividad y reflexion de la importancia de la actividad, se pueden plasmar
los siguientes caracteres: ;Cudles fueron las impresiones del tema?,; Qué aporta para tu formacion?, ; Cudnta importancia
tienen respecto al desarrollo delos temas y la unidad?, ;Cudl fue la dificultad que tuviste?, etc.

Conclusion final:

Terminacion del documento en el que se redacta un andlisis de la evolucion del aprendizaje y el desarrollo de habilidades
y conocimiento, con base a tus fortalezas y debilidades, y que podrias mejorar, esto se debe sustentar con base a lo expuesto
en el portafolio.

Normas de estructura:
e Letra Arial niimero once
e Uso de fotografias para respaldo de informacion por actividad
e Formato pdf tamario carta

Condiciones de entrega:
e Sesubird a la plataforma de la universidad en su respectiva actividad plataforma ACADEMY
e Las entregas tienen tiempo de entrega posterior al tiempo no habrd derecho a calificacion.
e Sedeberd enviar al correo del profesor para respaldo de evidencia de entrega

Criterio de evaluacion:
e Ortografia, redaccion y vocabulario técnico acorde al nivel profesional de la licenciatura.
e Nivel de andlisis reflexivo del alumno

Evidencia de conocimientos técnicos del software

Empleo de infografias personales por parte del alumno.

Calidad de imdgenes para complementacion del ejercicio.

Empleo de conocimientos de los aprendizajes en las actividades

Conclusiones logicas, elocuentes y coherentes.

Creatividad en formato de presentacion.

Ponderacion del portafolio:
Desarrollo de actividades 60% y reflexiones 40%

Fecha de entrega:

Entregas parciales acorde a fechas establecidas en el plataforma del academy y trabajo integrador (entrega de portafolio
completo) en fecha de ordinario final actividad final del academy.

Estrategia:

®  Portafolio de proyecto, Circulo de preguntas

Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.




Segundo parcial
Unidad 03

sesion 10

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
g— Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

"
Reporsalibidod Socink

N° Sesion: | Duracion: Unidad: 03. Herramientas compuestas de dibujo y modelado
10 1.75 hrs
Tema: 3.1 Creacion de escaleras y barandales | Subtema: Escaleray barandal-Sketch

“

Objetivo: El alumno dibujard variedades de escalera: recta, tipo “L”, tipo “c” y helicoidal a través del uso de la
herramienta sketch y configuracion de la herramienta escalera (stair).

Plan de sesion:
Introduccion:
e Se realiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion.
Desarrollo:
e Seasignan grupos de trabajo para investigacion de las tipologias de escaleras.
e Serealiza explicacion e interaccion del software para la elaboracion de escaleras a través del método de
boceto, configuracion e interaccion de escaleras.
e Se complementa la sesion con la interaccion y la creacion de la herramienta de barandal.
Cierre:
e Serealiza la asignacion dela actividad 10 “conexiones verticales y sus tipologias” en donde se evaluara la
capacidad y habilidad del discente para generar la variedad de escaleras que se solicita en la actividad.

Estrategias:
®  FExposicion.

Actividad:

e FElaboracion de cuatro tipos de escalera: tipo L, tipo U, tipo C y tipo Helicoidal.
Actividad 10. Conexiones verticales y sus tipologias

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo SI NO
1.-Creacion de escalera de un tiro con descanso por sketch de planta baja a primer nivel, de
1.20 de ancho, acabado monolito; creacion de barandal sketch terminado tipo pipa.

2.- Creacion de escalera de dos tiros con descanso en forma de “U” por sketch de planta baja a
primer nivel, de 1.12m de ancho, acabado monolito; creacion de barandal sketch terminado tipo
pipa.

3.- Creacion de escalera de cuatro tiros con descanso y continua por sketch de planta baja a
primer nivel, de 1.50m de ancho, acabado monolito; creacion de barandal sketch terminado tipo
pipa.
4.-Creacion de escalera helicoidal continua con barandal tipo pipa.
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5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.10_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma
Formato de entrega: archivo rvt

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

Nivel de desemperio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 5 criterios demostrados 2.5 ptos
satisfactorio 4 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 2 a 3 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a I criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.
plop, proy )4

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

REFERENCIAS

CITLALLI MACIAS, 2020, Coma hacer TODOS los tipos de ESCALERAS es REVIT,

GRACIAS |

novelogomes julio @gmail. com

Referencias:

CITLALLI MACIAS, 2020, Como hacer TODOS los tipos de ESCALERAS es REVIT,
https://www.youtube.com/watch?v=n8LLyGqgwnil
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Rusponsalilidad Sozial

N° Sesion: Duracion: | Unidad: 03. Herramientas compuestas de dibujo y modelado
11 1.75 hrs

Tema: 3.2 Modelado In situ | Subtema: Generic model

Objetivo: El alumno modelard elementos arquitectonicos fijos (mesetas, columnas, mobiliario, etc) a través del uso de
la herramienta model in situ con la variante de modelo genérico aplicado a su modelo arquitectonico.

Plan de sesion:

Introduccion:
e Se realiza la presentacion del objetivo y contenido del tema dela sesion.

Desarrollo:
e Serealiza la explicacion e interaccion con el software para la creacion de modelos in situ en el software, asi

como interactuar con su configuracion en visualizacion grdfica.
Se realiza un ejercicio presencial de simulacion de una meseta con las herramientas del modelaje in situ para

demostracion de herramientas y sus caracteristicas de modelaje

Cierre:
o Se realiza una retroalimentacion del tema.
Estrategias:

®  Exposicion, simulacion de elemento arquitectonico

Actividad 11 :

e Sinactividad

Recursos:
®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




GRACIAS !

lined, 2023, Cdma MODELAR FAMILIAS denteo de un proyecto de Revit- Modeior ' situ’/ Modelin
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Referencias:

De punto y linea, 2022, Como MODELAR FAMILIAS dentro de un proyecto de Revit - Modelar 'In situ' / Model in place
https://www.youtube.com/watch?v=z_zosP_dfs
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora [
Universidad del Sur .
— Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Erspamsabibidar Sovial

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 03. Herramientas compuestas de dibujo y modelado
12 1.75 hrs

Tema: 3.3 Herramienta puertay ventana | Subtema: Puertas y Ventanas

Objetivo.' El alumno empleard elementos arquitectonicos complementarios (puertas y ventanas) a través del uso de las
herramientas door y window del menii arquitectura aplicado a un modelo de espacio arquitecténico.

Plan de sesion:

Introduccion:

e Serealiza la presentacion del objetivo 'y contenido del tema de la sesion.

e Serealiza una interaccion con el grupo para recordatorio de las tipologias de los archivos revit que hay.
Aplicacion del juego para interaccion del grupo.

Desarrollo:
e Seexplica las diferencias y caracteristicas de los elementos de puerta y ventana a través del power point.

e Serealiza la explicacion e interaccion de las herramientas en el software.

Cler”.e . Se realiza retroalimentacion del tema y se aclaran dudas o comentarios.
Estrategias:
®  Exposicion, Aplicacion de juego (silla explosiva).
Actividad 12:
e Sinactividad
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—
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REFERENCIAS

Arquitoy, 2017, Revit Curso Bdsico 09 Puertas y Ventanas,

GRACIAS !

novelogomez julio@gmail.com

Referencias:

ArquiHoy,2017, Revit Curso Bdsico |09| Puertas y Ventanas, https://www.youtube.com/watch?v=IEf6oynBzFE
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1

T Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Bepo

Lilidaot Sovint

N° Sesion: Duracion: | Unidad: 03. Herramientas compuestas de dibujo y modelado

13

1.75 hrs

Tema: 3.4 Introduccion de bloques mobiliario arquitecténico | Subtema: mobiliario 2d y 3d

Objetivo: El alumno emplears bloques arquitecténicos en 2d y 3d, simples y dindmicos, a través de un plano
arquitectonico para generar la ambientacion de las vistas de planos de un proyecto arquitecténico.

Plan de sesion:

Introduccion:
e Serealiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion.
Desarrollo:
e Serealiza la explicacion de las pdginas web de referencia para el uso de recursos complementarios para la
ambientacion de los planos arquitectonicos.
e Serealiza la exploracion web presencial para la demostracion en vivo del uso de dichos recursos web.
e Seasigna la actividad 13”ambientacion de planos arquitectonicos 2d” para comienzo de la actividad y
supervision de ejecucion del ejercicio.
e Eltrabajo de realiza de manera colaborativo y generar convivio del grupo.
Cierre:
e Serealiza la retroalimentacion del tema y se marca la importancia del uso del software con el empleo de flujo
de trabajo.
Estrategias:
®  FExposicion, trabajo colaborativo.
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Actividad:
e Colocar ambientacion de mobiliario en todas las dreas del proyecto, se deberd a mueblar a detalle para poder
generar planos arquitectonicos posteriormente.

Actividad 13. Ambientacion de planos arquitectonicos 2d
Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

1.-Colocacion de elementos arquitectonicos: ventanas y puertas. Empleo de muros cortinas y
perfiles.

2.- Creacion de modelado de elementos fijos: columnas, muros, mesetas y mobiliario a través
del uso de la herramienta generic model.

3.- Ambientacion de mobiliario arquitectonico en los espacios. Uso de blocks para
ambientacion de espacios del planta arquitectonica planta baja

4.- Ambientacion de mobiliario arquitectonico en los espacios. Uso de blocks para
ambientacion de espacios del planta arquitectonica planta baja

5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.OS_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo 'y forma

Formato de entrega: archivo rvt

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 5 criterios demostrados 2.0 ptos
satisfactorio 4 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 2 a 3 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a I criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
>~ computadora |
—
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Bimobect st - aciom dal opects Cbamonr s propectea « Liévate 1 mes GRATIS y 15 facturas
e [
Objetos BIM para

todos. | | ﬁ /‘\—

Referencias

Las madelos o bloques para uso y descarga son de REVIT CITY, httos://wwwrevitcity.comyindex.c

Los modelos o bloques para uso y descarga son de BIMOBJECT, bt

GRACIAS ! Feitor Mo, 207, e consegaefamilis pora e, iz

novelogomez julio @gmail.com

Referencias:

Los modelos o bloques para uso y descarga son de REVIT CITY, https://www.revitcity.com/index.php

Los modelos o bloques para uso y descarga son de BIMOBJECT, https.://www.bimobject.com/es

Revitor-MundoBIM, 202, Donde conseguir familias para Revit, https://www.youtube.com/watch?v=0smu8SKt 04
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Sesion 14 tema 4.1
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1

Universidad del Sur .
— Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez
Bespansabibidad Socinl

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 04. Representacion grafica en 2d
14 1.75 hrs

Tema: 4.1 Representacion visual grdfica de muros, losas y Subtema: visualizador grdfico
pisos

Objetivo: El alumno desarrollard las valoraciones y calidades de las visualizaciones grdficas de los elementos bdsicos
de Revit Architecrture (muros, losas, pisos, muebles), a través de la configuracion de la visibilidad/grdficos para plano en
las vistas de planos de un proyecto arquitectonico

Plan de sesion:
Introduccion:

e Serealiza la presentacion del objetivo y contenido del tema de la sesion.
Desarrollo:

e Serealiza la explicacion e interaccion de las caracteristicas y propiedades del visualizador grdfico a través de
la manipulacion del software.se sugiere el uso de mini ejercicio ejecutado por el docente para validacion e
interés del tema.
e Seasigna la actividad 14" interfaz visual de software revit architecture” para la simulacion de calidades
visuales de la representacion grdfica 2d
Cierre:

e Entrega de trabajo de actividad en formato pdf o power point, con reflexion anexado del tema
e Retroalimentacion del tema y aclaracion de dudas o comentarios de los discentes. .

Estrategias:
®  Exposicion, simulacion de visualizacion grdfica

Actividad 14:
e FElaboracion de planos arquitectonicos de planta baja y de primer nivel con acabado de muros de colores y
hatch, se solicita realizar por lo menos 4 variantes de relleno grdfico (muro, losa y pis ).

Actividad 14. Interfaz visual de software Revit Architecture
Instrucciones:
L.- Creacion de un manual con las siguientes descripciones.

11.-utilizar power point para el desarrollo del ejercicio, tomar screen shot de las partes integradoras de configuracion de
visualizacion de grdficos de drea de trabajo.

I1l.-sefialar y generar un breve resumen con la funcion que desempeiia cada una de las partes del visualizador de
grdficos overrides y de overredies en vista.

1V.- deberd contar con portada integrada por: logotipo de la universidad, nombre de la universidad, nombre de la
materia, nombre del alumno, nombre del docente, grupo y grado, fecha de entrega.

V. se deberd entregar en dos formatos en power point y en formato pdf, con las siguientes nomenclaturas:
ADA.14_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, entregar en tiempo y forma..
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.
plop, proy p

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—

REFERENCIAS

Especialista 3d, 2020, Creative Commons Attribution licence (reuse llowed), @ VISUALIZACION en Revit @8
Opriones, plantillas de vists, estilos de abjeta y filtros, farwrws hPv=76f1fefrma

GRACIAS !

Referencias:

Especialista 3d, 2020, Creative Commons Attribution licence (reuse allowed), VISUALIZACION en Revit = :

Opciones, plantillas de vista, estilos de objeto y filtros, hitps://www.youtube.com/watch?v=76f1ftfrm8s




Sesion 15 tema 4.2
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Universidad del Sur

Buporsakilidad Socinl

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

N° Sesion:
15

Duracion:
1.75 hrs

Unidad: 04. Representacion grifica en 2d

Tema: 4.2 visualizadores grdficos aplicados en el buscador.

Subtema: plantas arquitecténicas, fachadas,
corte.

Objetivo: El alumno construird plantillas de visualizacion grdfica de los elementos bdsicos de Revit Architecrture
(muros, losas, pisos, muebles), a través de la configuracion de la visibilidad/grdficos para plano en las vistas de planos

de un proyecto arquitectonico

Introduccion:

Desarrollo:

Cierre:

Plan de sesion:

e Presentacion del tema de vistas: planta arquitectonica, fachadas (alzados) y secciones (cortes arquitectonicos.

e Explicacion y aplicacion de modificacion de plantas arquitectonicas, marcaje de nombre y copia de plantilla de
visualizacion
e Explicacion y aplicacion de modificacion de fachadas (alzados), marcaje de nombre y copia de plantilla de
visualizacion
e Explicacion y aplicacion de modificacion de secciones cortes arquitectonicos, marcaje de nombre y copia de

plantilla de visualizacion
e Explicacion del manejo y modificacion de ejes 3d a 2d

e Retroalimentacion del tema.
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Estrategias:
®  Exposicion

Actividad 15:

e Modificacion de las vistas de niveles arquitectonicos, fachadas y cortes arquitectonicos
Actividad 15. Visualizacion grdfica 2d
Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

1.-Implementacion de visualizacion de grdficos en muros de planta baja y planta de primer nivel:
muros de 0.15m de espesor color negro, muros de 0.10m de espesor color gris, mullion color
negro, glazed color azul, drea verde color verde RGB: 114,197,58 hatch sand , Pisos y concretos
color blanco.

2.- Implementacion de visualizacion grdfica nivel de detalle fino y estilo de visaulizacion hidden
line en planta arquitectonicas y cortes arquitectonicos.

3.- Creacion de plantillas predefinidas para secciones, aplicar a todos los cortes
arquitectonicos: muros color negro, losa gris con hatch horizontal 1.5mm, pisos color gris,
guardar plantilla con nombre de: PLANTILLA VC

4.- Modificacion de calidad de lineas en mobiliario: modificacion en visibility Graphics, Linea
color gris RGB 128,128,128, grosor 1 a escala 1:75

5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.15_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

Formato de entrega: archivo rvt

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

sobresaliente 5 criterios demostrados 2.0 ptos
satisfactorio 4 criterios demostrados 1.5 ptos
Suficiente 2 a 3 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a I criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




GRACIAS |

novelogomez julio@gmail.com

Referencias

JARCON Arquitectura e Ingenieria, 2021, Cortes - Rgvit 2019, fintzs:,
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Referencias:

JARCON Arquitectura e Ingenieria, 2021, Cortes - Revit 2019, https://www.youtube.com/watch?v=07hBJ18RPck
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
G Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

\
Responsabitidad Sovial

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: Evaluacién
16 1.75 hrs

Tema: Evaluacion | Subtema: Evaluacion

Objetivo: El alumno demostrard sus conocimientos de los temas vistos en el parcial , a través del desarrollo por etapas
de un proyecto arquitectonico, generando prototipos arquitectonicos de calidad que implementard en el desarrollo

profesional.

Plan de sesion:
Implementacion de dindmica silla explosiva. con temas generales y cotidianos para cambiar la dindmica y fortalecer el

convivio y la armonia del grupo

Estrategias:
®  Portafolio de proyecto , Silla explosiva.
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Actividad:

e FEntrega de archivo .zip con contenido de avance de unidades, entregado con base a rubrica para criterio
evaluativos. Se subird a plataforma universidad del sur.

Actividad 16. Portafolio de proyecto (ABP) 02
Instrucciones:

Temas a desarrollar primer bloque 02:

-creacion de elementos verticales por sketch (escaleras).
-ambientacion de planos y uso de bloques paramétricos.
-visualizacion grdfica en planos.

Importancia del portafolio de tareas:

Evidenciar la evolucion del desarrollo de habilidades y conocimientos con respecto al nuevo aprendizaje de software
para la representacion grdfica de un proyecto arquitectonico en 2d y 3d.

Ayuda a generar una introspeccion del desarrollo de las habilidades y puntos que necesitamos reforzar durante el
cuatrimestre para obtener un producto final valioso.

Se obtiene las evidencias a partir del registro de las actividades por medio digital en periodo de tiempo marcado.
Fomenta el aprendizaje y la enseiianza de la asignatura dibujo asistido por computadora 1

Estructuracion del portafolio
Portada

Introduccion

Indice

Desarrollo de actividad
Reflexion de actividad
Conclusion final

Introduccion:
Presenta la asignatura, las actividades a realizar, la caracteristica técnica del software, el contenido y los principales
retos a cumplir en la asignatura de dibujo asistido por computadora.

Desarrollo de actividades de aprendizaje:
Se incluyen todas las actividades que se desarrollan durante la unidad, se colocan las grupales y las individuales, se
entregan de acuerdo a las especificaciones marcadas en ellas.

Reflexion de actividad:

Es una narracion cronica del desarrollo de la actividad y reflexion de la importancia de la actividad, se pueden plasmar
los siguientes caracteres: ;Cudles fueron las impresiones del tema?,; Qué aporta para tu formacion?, ;Cudnta
importancia tienen respecto al desarrollo delos temas y la unidad?, ;Cudl fue la dificultad que tuviste?, etc.

Conclusion final:

Terminacion del documento en el que se redacta un andlisis de la evolucion del aprendizaje y el desarrollo de habilidades
y conocimiento, con base a tus fortalezas y debilidades, y que podrias mejorar, esto se debe sustentar con base a lo
expuesto en el portafolio.

Normas de estructura:

Letra Arial niimero once

Uso de fotografias para respaldo de informacion por actividad
Formato pdf tamaiio carta

Condiciones de entrega:
e Se subird a la plataforma de la universidad en su respectiva actividad plataforma ACADEMY
Las entregas tienen tiempo de entrega posterior al tiempo no habrd derecho a calificacion.
Se deberd enviar al correo del profesor para respaldo de evidencia de entrega
Criterio de evaluacion:
Ortografia, redaccion 'y vocabulario técnico acorde al nivel profesional de la licenciatura.
Nivel de andlisis reflexivo del alumno
Evidencia de conocimientos técnicos del software
Empleo de infografias personales por parte del alumno.
Calidad de imdgenes para complementacion del ejercicio.
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e Empleo de conocimientos de los aprendizajes en las actividades
e Conclusiones logicas, elocuentes y coherentes.
e Creatividad en formato de presentacion.

Ponderacion del portafolio:
Desarrollo de actividades 60% y reflexiones 40%

Fecha de entrega:

Entregas parciales acorde a fechas establecidas en el plataforma del academy y trabajo integrador (entrega de portafolio
completo) en fecha de ordinario final actividad final del academy




Tercer parcial
Unidad 04

sesion 17 tema 4.3
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1

w e Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez
Rupsvicbibidadt Sicint
N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 04. Representacion grafica en 2d
17 1.75 hrs
Tema: 4.3 Representacion grdfica de niveles Subtema: grdfica visal de piso y niveles de

alzados

Objetivo: El alumno empleard referencia graficas en 2d niveles de piso a través de la configuracion de las propiedades
de tipo de las etiquetas de niveles de piso en las vistas de planos y alzados de un proyecto arquitectonico

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema niveles
Desarrollo:
e Explicacion de las caracteristicas y propiedades de niveles.
e Modificacion de propiedades de la familia de niveles.
e Modificar propiedades de niveles y ubicacion.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion

Actividad 17 :

e Personalizacion de familias de nivel
Actividad 17. Interfaz de software Revit Architecture
Instrucciones:
.- Personalizacion de familia de anotaciones.
1I.-se entregard un archivo .rfa de la personalizacion de la familia de nivel en planta.
111.- se entregard un archivo .rfa de la personalizacion de la familia de nivel en alzado.

1V. se deberd entregar en formato .ZIP y/o .RAR 'y en formato pdf, con las siguientes nomenclaturas:
ADA.17_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, entregar en tiempo y forma
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—

REFERENCIAS

CITLALLI MACIAS, 2021, COMO HACER NIVELES EN REVIT, https://www.youtube.com/watch v=miXgpCRoGAQ

GRACIAS !

S——

Referencias:

CITLALLI MACIAS,2021, COMO HACER NIVELES EN REVIT,
https://www.youtube.com/watch?v=mZXgpCRaG4Q




Sesion 18
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
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Universidad del Sur . . ..
— Dibujo asistido por computadora 1
Responsabilidad Social .
Ppa Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

N° Sesion: Duracion: | Unidad: 04. Representacién grifica en 2d
18 1.75 hrs

Tema: 4.4 cotas | Subtema: acotamiento de proyecto

Objetivo: El alumno utilizard diferentes cotas en 2d acorde a las escalas de 1:100, 1:75y 1:50 a través de la
configuracion de las propiedades de la familia de cota , y aplicara en las vistas de planos de un proyecto

arquitectonico

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de cotas.
Desarrollo:
e Explicacion y aplicacion de acotamiento.

Explicacion de modificacion de propiedades de cotas.
e Asignacion de trabajo colaborativo, creacion de grupos de trabajo para la elaboracion de creacion de cotas de

diferentes escalas, fuentes y modelos de cotas.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion, trabajo colaborativo.

Actividad 18:

e Sinactividad

Recursos:
®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk
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Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

REFERENCIAS

indoBiM, 2015, Comao e

GRACIAS !

lo apariencia de cotas en Revit,

Referencias:

Revitor-MundoBIM, 2019, Como configurar la apariencia de cotas en Revit,
https://www.youtube.com/watch?v=LHILJz8zmdY




Sesion 19
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Resporobilidad Socinl

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 04. Representacion grfica en 2d
19 1.75 hrs

Tema: 4.5 Areas, Habitaciones y bloques 2d. | Subtema: Herramienta Anotaciones

Objetivo: El alumno desarrollard cuadros y planos de dreas y habitaciones de espacios arquitectonicos a través de las

herramientas de drea y rooms del menii de anotaciones.l

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de anotaciones

Desarrollo:

e Propiedades y caracteristicas de configuracion del cuadro de dreas.
e Explicacion y demostracion de anotaciones para escalera.

e Creacion de bloques 2d para representacion grdfica.

e [Insercion de familias 2d.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  Exposicion
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Actividad 19:

e [nsertar elementos 2d en escaleras, cambios de niveles, generar cuadro de dreas a colores, cotas.

Actividad 19. Nomenclaturas en 2d

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

SI

NO

nivel.

1.-Colocacion de niveles de piso en planta arquitectonica baja y planta arquitectonica primer

2.- Colocacion de niveles de alzado en fachadas arquitectonicas y en cortes arquitectonicos.

3.- Colocacion de acotamiento en planta arquitectonica baja y planta arquitectonica primer
nivel y escaleras

4.- Creacion de planos de dreas en planta baja y primer nivel, con su respectivo cuadro de
dreas.

5.- Creacion de planos de Habitaciones en planta baja y primer nivel, con su respectivo cuadro
de dreas.

6.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.19_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma
Formato de entrega: archivo rvt

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 5 a 6 criterios demostrados 2.5 ptos
satisfactorio 4 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 2 a 3 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a 1 criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




REFERENCIAS

CITLALLL MACIAS, 2020, COMO HACER HABITACIONES ¥ AREAS EN REVIT ¥ SUS DIFERENCIAS ENTRE ELLAS

GRACIAS |
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Referencias:

CITLALLI MACIAS, 2020, COMO HACER HABITACIONES Y AREAS EN REVIT Y SUS DIFERENCIAS ENTRE ELLAS
https://www.yvoutube.com/watch?v=sOFEAZbFZHA




Unidad 05

sesion 20
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Busponsobilidod Sucint

N° Sesion: Duracion: | Unidad: 05. Representacién grafica en 3d
20 1.75 hrs

Tema: 5.1 vista 3dy sus propiedades | Subtema: visualizador grdfico 3d

Objetivo: El alumno desarrollard vistas en tercera dimension del proyecto arquitectonico a través del uso de las
propiedades del viewports y section box de las vistas en tercera dimension de un proyecto arquitectonico.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema del visualizador de grdfico 3d,

Desarrollo:
e Explicacion de las caracteristicas y propiedades del visualizador grdfico 3d.
e Explicacion de section box.
e Explicacion de visualizadores.
e Explicacion de hidden, insolate, y calidades de visualizacion de calidad.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  Exposicion, presentacion (estrategia visual).

Actividad 20:

e Lamina de tipologias de vistas 3d.

Actividad 20. Tipologias de Vistas 3d
Instrucciones:

I.- Creacién de una ldmina con las tipologias de representacion de vistas en 3d.

IL.-utilizar power point, photoshop, illustrator, etc. Para generar un ldmina en formato arch D para el

desarrollo del ejercicio, para referencia a las tipologias de vistas en 3d

III.-sefialar y generar un breve resumen descriptivo de las cualidades que poseen las visualizaciones

en tercera dimension.

IV. se debera entregar en dos formatos en power point y en formato pdf, con las siguientes
nomenclaturas: ADA.20_APELLIDO PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, entregar en tiempo y forma.
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk

Presentacion

Dibujo Asistido por
computadora |
—

REFERENCIAS

017, Madule 6: Unit 9: Revit Architecture: Sectian Boxes,

GRACIAS |

Referencias:

BIMscape, lan Nichols (Autodesk expert Elite), 2017, Module 6: Unit 9: Revit Architecture: Section Boxes,
https://www.youtube.com/watch?v=Y]5ET-4j5GU
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

.
Responsabilidad Socint

N° Sesion: Duracion: | Unidad: 05. Representacién grafica en 3d
21 1.75 hrs

Tema: 5.2 Cortes Arquitectonicos en tercera dimension. | Subtema: Cortes transversales y longitudinales

Objetivo: El alumno desarrollard vistas de corte en tercera dimensién del proyecto arquitecténico a través section box

de las vistas en tercera dimension.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema del uso de section box 'y la vista orbit.

Desarrollo:

Visualizacion de video y simulacion de aplicacion de section box y el orbit en tercera dimension.
Visualizacion y simulacion de aplicacion de visualizadores grdficos en tercera dimension
Desarrollo de simulacion de corte en tercera dimension de un proyecto arquietctonico.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  Exposicion visual (video), simulacion de modelo

Actividad 21:

e  Sinactividad.

Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk




Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |
—

REFERENCIAS

ITERA, 24junio 2019, Revit grdficos_ Corte Perspectivado, iit

GRACIAS !

novelogomez julio @gmail.com

Referencias:
ITERA, 24junio 2019, Revit grdficos _ Corte Perspectivado, https://www.youtube.com/watch?v=Fizo86Zp3aU
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora [
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Universidad del Sur

Bupomsabilidodd Sovind

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 05. Representacion gréfica en 3d
22 1.75 hrs

Tema: 5.3 visualizadores 3d. | Subtema: visualizadores de calidad

Objetivo: El alumno creard las valoraciones y calidades de las visualizaciones grdficas de los elementos en tercera
dimension, a través de la configuracion de la visibilidad/grdficos para vistas en 3d aplicado al modelo 3d en un proyecto

arquitectonico.

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de visualizadores grdficos en 3d.

Desarrollo:

Explicacion de caracteristicas, configuraciones y aplicaciones de visualizadores grdficos de calidad en

modelo 3d.
Se realiza trabajo colaborativo creando grupos para la simulacion de visualizaciones de calidades en un

modelo 3d de un proyecto arquitectonico
o Sesupervisa el desarrollo de la simulacion grdfica de calidades de cada grupo.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion, simulacion, trabajo colaborativo.
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Actividad:

®  Creacion de vistas 3d y aplicacion de tres modelos de estilo grdfico.

Actividad 22. Visualizaciones 3d

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo SI NO
1.-Creacion de vista en tercera dimension, estilo de visualizacion: detalle fino y estilo visual linea
oculta, sombreado difuminado.

2.- Creacion de vista en tercera dimension, estilo de visualizacion: detalle fino y estilo visual
sombreado, sombreado difuminado.

3.- Creacion de vista en tercera dimension de un corte arquitectonico transversal estilo de
visualizacion: detalle fino estilo visual realista.

4.- Creacion de vista en tercera dimension de un corte arquitectonico longitudinal estilo de
visualizacion: detalle fino estilo estilo visual colores consistentes.

5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.22_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 6 criterios demostrados 2.5 ptos
satisfactorio 4 a 5 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 2 a 3 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a 1 criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




GRACIAS |
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Sesion 23
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
2 Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Busporsabibidad Social

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 05. Representacion gréfica en 3d
23 1.75 hrs

Tema: 5.4 Vistas perspectiva con cdmaras | Subtema: perspectivas arquitecténicas

Objetivo: El alumno desarrollard perspectivas arquitectonicas de espacios interiores y exteriores a través del uso y

configuracion de vistas de cdmara en un proyecto arquitectonico

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema cdmaras
Desarrollo:

e Explicacion de las caracteristicas y propiedades de las vistas de cdmaras.

e Explicacion de ajuste de la target y de la reubicacion de camara.
Elaboracion de diagrama de funcionamiento de la configuracion de la vista y funcionamiento de una cdmara

para la creacion de vistas 3d.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion, diagramas de funcionamiento

Actividad 23:

e sin actividad

Recursos:
®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk
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Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

Referenclas

ITERA,25 Julio2020, Mejorar cdmaras en Revit, hitps//wwwyoutube.com/watchv=wl0spPLip0

GRACIAS !

Referencias:

ITERA,25 julio2020, Mejorar camaras en Revit, hitps://www.youtube.com/watch?v=-ulOzpPLxp0
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
2 Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Busporoalilidad Socink

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 05. Representacion gréfica en 3d
24 1.75 hrs

Tema: 5.5 generacion de recorrido virtual | Subtema: recorrido virtual

Objetivo: El alumno desarrollard un recorrido virtual de espacios interiores y exteriores a través del uso 'y
configuracion de las propiedades de vistas de cdmara en un proyecto arquitectonico

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de recorrido virtual

Desarrollo:

e Propiedades y caracteristicas de configuracion del recorrido de la camara.
e Explicacion y demostracion de configuracion de frames.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Simulacion de un de recorrido virtual en formato AVI con opcion en monocromdtico o con opcion real.

Estrategias:
®  FExposicion, simulacion.
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Actividad 24:

e Serealizard un recorrido virtual de cinco minutos del proyecto arquitectonico.
Actividad 24. Creacion de vistas perspectivas (PROCESO-SUMATIVO)

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

SI

NO

revit.

1.-Creacion de tres vistas interiores de espacios arquitectonicos, colocacion de cdmara estdndar

2.-. Creacion de tres vistas exteriores de espacios arquitectonicos, colocacion de cdmara
estdndar revit.

3.- Creacion de recorrido virtual con cdmara, abarca dos niveles, de inicio a fin, genera
recorrido por todos los espacios.

4.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.24_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

Nivel de desempeiio Valor criterio Valor numérico
sobresaliente 4 criterios demostrados 2.0 ptos
satisfactorio 3 criterios demostrados 1.5 ptos

Suficiente 2 criterios demostrado 1.0 pto
Insuficiente 0 a 1 criterios demostrado 0 pto
Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

Referencias.

JARCON Arquitecturo e Ingenieria, 2021, Estudio solar - Revit 2020, https: Zwwwyoutube comd

novelogomez julio@gmai.com
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Referencias:

JARCON Arquitectura e Ingenieria, 2021, Estudio solar - Revit 2020,
https://'www.youtube.com/watch?v=Dm-uoTySP_M
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Evaluacion tercer parcial

Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

Bnponsatitidad Sosial
N° Sesion: | Duracion: | Unidad: Evaluacién
25 1.75 hrs

Tema: Evaluacion

| Subtema: Evaluacion

Objetivo: El alumno demostrard sus conocimientos de los temas vistos en el parcial , a través del desarrollo por
etapas de un proyecto arquitectonico, generando prototipos arquitectonicos de calidad que implementard en el

desarrollo profesional.

Plan de sesion:

Implementacion de Foro. Reflexion de la importancia del uso de la tecnologia en la representacion grdfica de proyectos
arquitectonicos, en la vida profesional del arquitecto y la importancia de las asignatura en su formacion.

Estrategias:
®  Portafolio de proyecto , foro
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Actividad:

Entrega de archivo .zip con contenido de avance de unidades, entregado con base a rubrica para criterio
evaluativos. Se subird a plataforma universidad del sur.

Actividad 25. Portafolio de proyecto (ABP)03
Temas a desarrollar primer bloque 03:
-planos de habitaciones y dreas con cuadros.
-visualizacion 3d (voliimenes-cortes).

- vistas de perspectivas

Importancia del portafolio de tareas:

Evidenciar la evolucion del desarrollo de habilidades y conocimientos con respecto al nuevo aprendizaje de
software para la representacion grdfica de un proyecto arquitecténico en 2d y 3d.

Ayuda a generar una introspeccion del desarrollo de las habilidades y puntos que necesitamos reforzar durante
el cuatrimestre para obtener un producto final valioso.

Se obtiene las evidencias a partir del registro de las actividades por medio digital en periodo de tiempo marcado.
Fomenta el aprendizaje y la enseiianza de la asignatura dibujo asistido por computadora 1

Estructuracion del portafolio

Portada

Introduccion

Indice

Desarrollo de actividad
Reflexion de actividad
Conclusion final

Introduccion:
Presenta la asignatura, las actividades a realizar, la caracteristica técnica del software, el contenido y los principales retos
a cumplir en la asignatura de dibujo asistido por computadora.

Desarrollo de actividades de aprendizaje:
Se incluyen todas las actividades que se desarrollan durante la unidad, se colocan las grupales y las individuales, se
entregan de acuerdo a las especificaciones marcadas en ellas.




92

Reflexion de actividad:

Es una narracion cronica del desarrollo de la actividad y reflexion de la importancia de la actividad, se pueden plasmar
los siguientes caracteres: ;Cudles fueron las impresiones del tema?,; Qué aporta para tu formacion?, ; Cudnta importancia
tienen respecto al desarrollo delos temas y la unidad?, ;Cudl fue la dificultad que tuviste?, etc.

Conclusion final:
Terminacion del documento en el que se redacta un andlisis de la evolucion del aprendizaje y el desarrollo de habilidades

y conocimiento, con base a tus fortalezas y debilidades, y que podrias mejorar, esto se debe sustentar con base a lo expuesto
en el portafolio.

Normas de estructura:
e Letra Arial niimero once
e Uso de fotografias para respaldo de informacion por actividad
e Formato pdf tamario carta

Condiciones de entrega:
e Se subird a la plataforma de la universidad en su respectiva actividad plataforma ACADEMY
e Las entregas tienen tiempo de entrega posterior al tiempo no habrd derecho a calificacion.
e Sedeberd enviar al correo del profesor para respaldo de evidencia de entrega

Criterio de evaluacion:
e Ortografia, redaccion y vocabulario técnico acorde al nivel profesional de la licenciatura.
e Nivel de andlisis reflexivo del alumno
e Evidencia de conocimientos técnicos del software

Empleo de infografias personales por parte del alumno.

Calidad de imdgenes para complementacion del ejercicio.

Empleo de conocimientos de los aprendizajes en las actividades

Conclusiones logicas, elocuentes y coherentes.

Creatividad en formato de presentacion.

Ponderacion del portafolio:
Desarrollo de actividades 60% y reflexiones 40%

Fecha de entrega:

Entregas parciales acorde a fechas establecidas en el plataforma del academy y trabajo integrador (entrega de portafolio
completo) en fecha de ordinario final actividad final del academy




Cuarto parcial
Unidad 06

sesion 26
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
— Prof. Arg. Julio Ernesto Novelo Gomez

Busgionsidibiddt Sooint

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 06. Renderizado
26 1.75 hrs

Tema: 6.1 Materiales y sus caracteristicas | Subtema: creacién de materiales

Objetivo: El alumno creard vistas de espacios arquitecténicos con acabados de materiales sélidos y texturizados a
través de la configuracion de las propiedades del material default de la libreria de Revit.

Plan de sesion:
Introduccion:

° Presentacion del tema de materiales.
Desarrollo:
e Explicacion y configuracion de las caracteristicas de librerias.
e Andlisis de materiales y sus caracteristicas
e Creacion de materiales.
e Simulacion de aplicacion de materiales en el modelo arquitectonico.

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion, simulacio.

Actividad 26:

e Aplicacion de materiales al modelo 3d.

Actividad 26. Tipologias de Vistas 3d

Instrucciones:

L.- Creacion de 10 materiales nuevos y una libreria de materiales.

I1.-Crear tres materiales de piedra con su respectiva nomenclatura.

I11.- Crear tres materiales de piso con su respectiva nomenclatura.

1V.- Crear tres materiales de acabado de muro con su respectiva nomenclatura.

V. se deberd entregar en formato rvt, con las siguientes nomenclaturas: ADA.26_APELLIDO PATERNO_PRIMER
NOMBRE_GRUPO, entregar en tiempo 'y forma
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

Referencias

Especialista 3d, 2020, Creative Commeons Attribution licence (reuse allowed), Crear materiales en Revit 2019y
organizorlos . Y .

GRACIAS |

ovelogmez uo@gnatom

Referencias:

Especialista 3d, 2020, Creative Commons Attribution licence (reuse allowed), Crear materiales en Revit 2019 y
organizarlos, https://www.youtube.com/watch?v=YV4jxdD2D7w




Sesion 27
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
B Séptimo Cuatrimestre
ot Dibujo asistido por computadora 1
G Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 06. Renderizado
27 1.75 hrs

Tema: 6.2 Renderizado software | Subtema: configuracion de renderizado

Objetivo: El alumno configurard las opciones del cuadro de dialogo de produccion de render para resguardo a través
de la obtencion de imdgenes formato .pngy .jpg.

Plan de sesion:
Introduccion:
e Presentacion del tema de renderizado.

Desarrollo:

e Explicacion y aplicacion de configuracion de panel de control de renderizado.
e Exportacion y guardado de imdgenes .jpg y .png
e Explicacion de las transparencias

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion.
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Actividad:

®  Se realizardn imdgenes renderizadas y pasardn a posproduccion la entrega serd en formato .jpg

Actividad 27. Perspectivas

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

SI NO

1.-Creacion de perspectiva interior, con iluminacion natural (solar), con texturizado de
mobiliario en la escena y texturizado en acabados de proyecto arquitectonico, se puede utilizar
postproduccion se deberd especificar.

2.-. Creacion de perspectiva interior, con iluminacion artificial (luminaria), con texturizado de
mobiliario en la escena y texturizado en acabados de proyecto arquitectonico, se puede utilizar
postproduccion se deberd especificar. No debe ser el mismo utilizado en la escena de
iluminacion natural.

3.-Creacion de perspectiva exterior, con iluminacion natural (solar), con texturizado de
mobiliario en la escena y texturizado en acabados de proyecto arquitectonico, se puede utilizar
postproduccion se deberd especificar.

4.-. Creacion de perspectiva exterior, con iluminacion artificial (luminaria), con texturizado de
mobiliario en la escena y texturizado en acabados de proyecto arquitectonico, se puede utilizar
postproduccion se deberd especificar. No debe ser el mismo utilizado en la escena de
iluminacion natural.

5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.27_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

SoDTesallente J CTTIeTTOS AemoSITaaos ~J pI0S

Satisfactorio 3a 4 criterios demosirados 15 pros
Suficiente 2-criterios demostrado T.0pro

Insuficiente U a 1 criterios demosirado U pro

Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




REFERENCIAS

JARCON Arquitectura e Ingenieria 2020, Renders para exterior - Reyit 2018,

GRACIAS |

novelogomez julio@gmail.com

Referencias:

JARCON Arquitectura e Ingenieria,2020, Renders para exterior - Revit 2018,
https://www.youtube.com/watch?v=W5VZedeBdfE
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Sesion 28
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Universidad del Sur
Licenciatura en Arquitectura
Séptimo Cuatrimestre
Dibujo asistido por computadora 1
Universidad del Sur .
Prof. Arq. Julio Ernesto Novelo Gomez

Responsabilicad Sooiat

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 06. Renderizado
28 1.75 hrs

Tema: 6.3 generacion de plantillas de impresion | Subtema: impresion

Objetivo: El alumno creard dreas de impresion de pie de plano en formato: carta, tabloide, arch d, con la
configuracion de los pardmetros de la plantilla default de impresion de Revi.t

Plan de sesion:
Introduccion.:

e Presentacion del tema plantillas de impresion
Desarrollo:

e Explicacion plantilla impresion familia.
e Personalizacion de plantilla de tamario comunes (letter, tabloid, arch d)

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  exposicion




Actividad 28:

e creacion de dos plantillas de impresion tamaiio carta,tabloide y arch d.
Actividad 28. Formatos de impresion

Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo SI NO
1.-Creacion de machote formato para impresion tamario carta (letter) en orientacion vertical y
horizontal, contiene pie de impresion, escudo, datos e informacion del alumno.

2.-. Creacion de machote formato para impresion tamario tabloide (tabloid) en orientacion
horizontal, contiene pie de impresion, escudo, datos e informacion del alumno.

3.- Creacion de machote formato para impresion tamaiio 90 x60 (ARCH D) en orientacion
horizontal, contiene pie de impresion, escudo, datos e informacion del alumno.

4.-. Importacion de archivo de revit a dwg, exportcion con escala y nuidad correcta, en
archivos separados de todas las plantas arquitectonicas, fachadas y cortes.

5.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.28_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

sobresaliente 5 criterios demostrados 2.0 ptos

satisfactorio 3 a 4 criterios demostrados 1.5 ptos
Suficiente 2 criterios demostrado 1.0 pto

Insuficiente 0 a I criterios demostrado 0 pto

Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |




GRACIAS |

novelogomez julio@gmail.com

REFERENCIAS

Fernando Anyarcasg, 2020, 2.9 Crear planos en Revit flaminas A1, A2, A3, Ad)- Proyecta Elemental,
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Referencias:

Fernando Anyarcasa, 2020, 2.9 Crear planos en Revit (laminas Al, A2, A3, A4) - Proyecto Elemental,

https://www.youtube.com/watch?v=bOchpYWfCGo
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Universidad del Sur .
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Respomsabibidar Social

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 06. Renderizado
29 1.75 hrs

Tema: 6.4 Impresion y configuracion | Subtema: configuracion y calidad de impresién

Objetivo: El alumno aprenderd a configurar los valores de impresion de archivos, asi como la exportacion de archivos
dwg através de la manipulacion de las opciones cuadro de dialogo de impresion

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de impresion.
Desarrollo:

e Explicacion y aplicacion de configuracion de impresion.
e Verificacion de dimensiones.
e Simulacion de impresion de planos en formato pdf

Cierre:

e Retroalimentacion del tema.

Estrategias:
®  FExposicion, simulacion

Actividad 29:

e Se realizard ola impresion de un plano en formato arch-d para corroborar la escala y la calidad de
representacion 2d.

Actividad 29. Impresion
Instrucciones:
L.- imprimir tres planos con las siguientes especificaciones, utilizar modelo en actividad 03.

11.-plano arquitectonico 01: Escala 1:50, contenido planta arquitectonica baja, planta rquietctonica primer nivel, planta
de conjunto con sombras.

111.- plano arquitectonico 02: Escala 1:50, contenido fachadas y cortes arquitectonicos.
1V.- plano arquitectonico 03: Sin Escala, contenido voliimenes 'y cortes 3d .

V.- se deberd entregar en formato impreso formato arch d y pie de plano de la escuela. Se entrega en tiempo y forma
presencial.
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Recursos:

®  Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture
Autodesk.

Presentacion:

Dibujo Asistido por
computadora |

o novELD Gz

GRACIAS |

novelogomez julio@gmail.com
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o
Buoporiekilidad Sovind

N° Sesion: | Duracion: | Unidad: 06. Renderizado
30 1.75 hrs

Tema: 6.5 Estudios solares | Subtema: georeferencia

Objetivo: El alumno creard animaciones de estudio solar de un proyecto arquitectonico a través de georeferencias
calendarizadas con base al calendario gregoriano en la configuracion solar del interfaz del viewportl

Plan de sesion:
Introduccion:

e Presentacion del tema de estudio solar.

Desarrollo:
e Explicacion y aplicacion de configuracion de estudio solar.
e Ubicacion geogrdfica de proyecto con 'y sin internet
e Ajustesy calidades de sombreado.
e Configuracion formato .avi

e Creacion de equipos de trabajo para la simulacion y elaboracion de un recorrido virtual en clase

Cierre:
®  Retroalimentacion del tema

Estrategias:
e Exposicion, trabajo grupal.

Actividad:

e Animaciones estudio solares
Actividad 30. Estudios solar (PROCESO-SUMATIVO)
Instrucciones:

De acuerdo al tema visto el dia de hoy se deberd ejecutar los siguientes puntos:

Criterio Evaluativo

1.-Creacion de estudio solar de un dia (24hrs) con georeferencia de revit, en ciudad de cacun,
estado quintana roo, en el mes de mayo dia 15.

2.-. Creacion de estudio solar de un aiio (12 meses) con georeferencia de revit, en ciudad de
guadalajara, estado quintana roo, en el mes de mayo dia 15.

3.- Se guardo el archivo con la siguiente nomenclatura: ADA.30_APELLIDO
PATERNO_PRIMER NOMBRE_GRUPO, se entrego en tiempo y forma

Nota: se utilizara la referencia del proyecto de la actividad 03

| Nivel de desempefio | Valor criterio Valor numérico
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sobresaliente 3 criterios demostrados 2.5 ptos

satisfactorio 2 criterios demostrados 1.5 ptos
Suficiente 1 criterios demostrado 1.0 pto

Insuficiente 0 criterios demostrado 0 pto

Recursos:

e Laptop, proyector, pizarron, marcadores, borrador, software Revit Architecture

Autodesk.

Presentacion:

GRACIAS |

Dibujo Asistido por
computadora |

REFERENCIAS

ARCON Arquitectura e Ingenieria, 2021, Estutio solar - Rewit 2020, https./vwwsyautube.com/wali

novelogomez julo@gmai.com

Referencias:

JARCON Arquitectura e Ingenieria, 2021, Estudio solar - Revit 2020, https://www.youtube.com/watch?v=Dm-uoTySP_M
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Busposisatiidst Sovint

N° Sesion: 31 Duracion: Unidad: Evaluacion

1.75 hrs

Tema: Evaluacion | Subtema: Evaluacion

Objetivo: El alumno demostrard sus conocimientos de los temas vistos en el parcial , a través del desarrollo por etapas
de un proyecto arquitectonico, generando prototipos arquitectonicos de calidad que implementard en el desarrollo
profesional.

Plan de sesion:
Termino de asignatura entrega de ordinario

Estrategias:
Portafolio de proyecto

Actividad:

Entrega de trabajo final

Actividad 30. Portafolio de proyecto (ABP) 04 ordinario
Instrucciones:

Temas a desarrollar primer bloque 04:

-perspectivas.

-formatos de impresion.

-estudio solar

Importancia del portafolio de tareas:

Evidenciar la evolucion del desarrollo de habilidades y conocimientos con respecto al nuevo aprendizaje de
software para la representacion grdfica de un proyecto arquitectonico en 2d y 3d.

Ayuda a generar una introspeccion del desarrollo de las habilidades y puntos que necesitamos reforzar durante el
cuatrimestre para obtener un producto final valioso.

Se obtiene las evidencias a partir del registro de las actividades por medio digital en periodo de tiempo marcado.
Fomenta el aprendizaje y la enseiianza de la asignatura dibujo asistido por computadora I

Estructuracion del portafolio

Portada

Introduccion

Indice

Desarrollo de actividad
Reflexion de actividad
Conclusion final

Introduccion:
Presenta la asignatura, las actividades a realizar, la caracteristica técnica del software, el contenido y los
principales retos a cumplir en la asignatura de dibujo asistido por computadora.

Desarrollo de actividades de aprendizaje:
Se incluyen todas las actividades que se desarrollan durante la unidad, se colocan las grupales y las individuales, se
entregan de acuerdo a las especificaciones marcadas en ellas.

Reflexion de actividad:

Es una narracion cronica del desarrollo de la actividad y reflexion de la importancia de la actividad, se pueden
plasmar los siguientes caracteres: ;Cudles fueron las impresiones del tema?,; Qué aporta para tu formacion?,

¢ Cudnta importancia tienen respecto al desarrollo delos temas y la unidad?, ; Cudl fue la dificultad que tuviste?, etc.
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Conclusion final:

Terminacion del documento en el que se redacta un andlisis de la evolucion del aprendizaje y el desarrollo de
habilidades y conocimiento, con base a tus fortalezas y debilidades, y que podrias mejorar, esto se debe sustentar

con base a lo expuesto en el portafolio.

Normas de estructura:

Letra Arial niimero once

Uso de fotografias para respaldo de informacion por actividad
Formato pdf tamaiio carta

Condiciones de entrega:

Se subird a la plataforma de la universidad en su respectiva actividad plataforma ACADEMY
Las entregas tienen tiempo de entrega posterior al tiempo no habrd derecho a calificacion.
Se deberd enviar al correo del profesor para respaldo de evidencia de entrega

Criterio de evaluacion:

Ortografia, redaccion 'y vocabulario técnico acorde al nivel profesional de la licenciatura.
Nivel de andlisis reflexivo del alumno

Evidencia de conocimientos técnicos del software

Empleo de infografias personales por parte del alumno.

Calidad de imdgenes para complementacion del ejercicio.

Empleo de conocimientos de los aprendizajes en las actividades

Conclusiones logicas, elocuentes y coherentes.

Creatividad en formato de presentacion.

Ponderacion del portafolio:
Desarrollo de actividades 60% y reflexiones 40%

Fecha de entrega:

Entregas parciales acorde a fechas establecidas en el plataforma del academy y trabajo integrador (entrega de

portafolio completo) en fecha de ordinario final actividad final del academy




