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Resumen del proyecto

El informe presentado por la UNESCO (2013) sobre del uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC’s) en la Educacién revela
gue éstas redefinen el modo en que profesores y alumnos acceden al
conocimiento, por ello se tiene la responsabilidad de transformar y replantear el
modo en que se lleva a cabo el procesos de ensefianza- aprendizaje usando
nuevas estrategias educativas tales como los Sistemas de Gestion del aprendizaje
(SGA) o plataformas educativas. El uso de la TIC’s esta cambiando la forma en
gue se lleva a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas al
desarrollar diversos ambientes de descubrimiento y reflexion, a través de las

ventajas que éstas nos ofrecen.

El presente proyecto tiene como objetivo presentar una propuesta de
implementacion del curso en linea del programa denominado “Desarrollo del
Pensamiento Légico” perteneciente a la Unidad Académica Bachillerato con
Interaccion Comunitaria, a través de la plataforma virtual de Moodle con el fin de
responder a las necesidades educativas actuales incorporando el uso de las TIC's

en el desarrollo de habilidades de competencias tecnoldgicas de los estudiantes.
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Introduccion

Actualmente, vivimos una era en la que la tecnologia ha contribuido con el
desarrollo social, econémico y cultural de nuestra sociedad ya que se ha vuelto
transcendental y fundamental para la evolucién del hombre. En especial, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC’s) se han convertido en un
factor de vital importancia en la transformacion de la nueva economia global y en
los rapidos cambios de la sociedad (Azinian, 2009).

El informe presentado por la UNESCO (2013) acerca del uso de las TIC’s
en la Educacion revela que las nuevas tecnologias constituyen un desafio a los
conceptos tradicionales de ensefianza y aprendizaje, pues redefinen el modo en
gue profesores y alumnos acceden al conocimiento, y por ello se tiene la
responsabilidad de transformar radicalmente estos procesos. Ademas se sefiala
gue es relevante debatir y desarrollar enfoques, instrumentos y practicas
institucionales de evaluacion (trascendencia, efecto) de las TIC’s en el logro de los
aprendizajes. Es decir, la integracion de las TIC's en la Educacion debe
considerarse desde la formacién inicial y continua de los estudiantes para el logro
de sus aprendizajes, asi como facilitar la planeacion didactica del proceso de
ensefianza- aprendizaje planeado por los docentes.

Asi mismo, el uso de nuevas tecnologias facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje al planear estrategias de ensefianza mas innovadora y eficaces
enfocadas en los modelos educativos actuales. Es debido a estos cambios, que
las instituciones educativas actuales deben integrar los recursos tecnoldgicos que
permitan cubrir las necesidades de sus estudiantes asi como las exigencias

educativas. Por lo que es importante que los docentes cuenten con herramientas



y recursos tecnolégicos que les permitan apoyar su practica educativa y aumentar
la simpatia e interés de los estudiantes (Susskind, 2008).

El uso de las TIC's se ha convertido en un elemento cotidiano e
indispensables en la vida de los alumnos, por lo tanto el uso de software,
computadoras, internet, plataformas virtuales y otros recursos virtuales, son cada
vez mas frecuentes en las aulas y son Utiles para el desarrollo de habilidades y
conocimientos con base en los requerimientos y necesidades de los estudiantes.

El presente proyecto esta enfocado en la utilizacion de las TIC’s para la
Educacion Media Superior (EMS), la utilizacion de las Plataformas virtuales cuyo
proposito es buscar el desarrollo de habilidades y actitudes que favorezcan un
aprendizaje activo en los estudiantes; la cooperacién, comunicacion e interaccion
entre personas participes de la construccion de su conocimiento, y el desarrollo
competencias genéricas y disciplinares enmarcadas en el Marco Curricular Comun
(MCC) del modelo educativo de acuerdo con las Reforma Educativas actuales.

Es por estas mejoras, que el aprendizaje a través de la virtualidad se ha
vuelto pieza fundamental para fomentar la motivacion por el estudio y la eficiencia
del desarrollo de aprendizajes significativos, ademas de contribuir a desarrollar
nuevas habilidades y actitudes ante los nuevos contextos sociales (Pérez, 2003).
Anguiano, Garcia y Escartin (2010) sefialan que el objetivo de las reformas
educativas es que los paises desarrollados logren mejoras en la eficacia,
efectividad y competitividad social; por su parte, los paises en vias de desarrollo
deben buscar resolver problematicas de cobertura, equidad y financiamiento.

Por lo tanto, el reto de cada una de las instituciones educativas de

Educacién Media Superior es incorporar TIC’s en el desarrollo de habilidades,



conocimientos y actitudes en los estudiantes. En particular, en el area disciplinar
de las Matematicas se pretende el desarrollo de habilidades de pensamiento y
resolucion de problemas contextualizados a través estrategias innovadoras y
efectivas que faciliten la generacion de aprendizajes significativos en los
estudiantes.

Barrera y Santos (2001) mencionan que en la ensefianza de la Matematica
se ha destacado la importancia del uso de la tecnologia como un medio que
permite al estudiante obtener conclusiones y realizar observacion que en otros
ambientes como lapiz y papel, seria dificiles de obtener. De manera que en la
Ensefianza de las Matematicas, el uso de las TIC's servird como herramienta util
para crear diferentes representaciones graficas y asi, los estudiantes puedan
formular sus propias preguntas o problemas lo que constituye un aspecto
importante para el aprendizaje de las Matematicas. En conclusion, el uso de la
TIC’s estad cambiando la forma en que se lleva a cabo el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las Matematicas al desarrollar diversos ambientes de
descubrimiento y reflexion, a través de las ventajas que éstas nos ofrecen.
Antecedentes

Durante mucho tiempo, la ensefianza de las Matematicas fue centrada
Unicamente en la realizacion de ejercicios rutinarios los cuales eran resueltos de
manera mecanica, debido al énfasis que los profesores han dado a los
procedimientos, sin dar oportunidad para que el alumno reflexione sobre estos
procesos. Particularmente, en la ensefianza de la Geometria existen diversas
problematica que, segun Berthelot y Salin (1994) son debido a que el docente

expone directamente los conocimientos geométricos apoyandose en la



observacion de una realidad sensible o de una representacion, y supone que los
alumnos son capaces de apropiarse del contenido y de entender su aplicacion en
otras situaciones, es decir, mirar a la Geometria de manera conceptual y limitada
a la visualizacion de figuras geométricas.

Sin embargo la ensefianza de la Geometria va més alla, contribuye al
desarrollo de habilidades para visualizar, pensar criticamente, intuir, resolver
problemas, conjeturar, razonar deductivamente y argumentar de manera légica en
procesos de prueba o demostracion (Jones, 2002) . En ese mismo sentido,
Almeida (2002), sefala que los conocimientos geométricos permiten a los
estudiantes modelar, crear o resolver problemas reales, usar los diferentes
lenguajes y representaciones propias de la Geometria.

National Council of Teacher of Mathematics (NCTM) (2000) destaca que
con el aprendizaje de esta disciplina, los estudiantes aprenderan sobre las
caracteristicas y relaciones de los objetos geométricos, asi como la construccion y
manipulacion mental de las diferentes representaciones de objetos en dos y tres
dimensiones. Asimismo, NCTM sefala que la geometria constituye un terreno fértil
para el desarrollo de las habilidades para generar razonamiento Yy justificarlo, asi
como de nuevas oportunidades para la creacion de estrategias de ensefianza-
aprendizaje que permitan el desarrollo de dichas habilidades.

En décadas recientes, los avances de la tecnologia permiten un mejor
analisis numérico y tratamiento visual, y actualmente se esta experimentando un
interés renovado en los aspectos visuales de la geometria. Por lo que el uso de las
nuevas tecnologias para la ensefianza de la Geometria, debera de promover

nuevas maneras de la utilizacion de recursos tecnoldgicos que permitan enfocar la
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ensefianza de las Matematicas en la creacidon de entornos virtuales 6ptimos y
eficaces para un aprendizaje significativo.
Propoésito

Presentar una propuesta para implementar el curso en linea del programa
denominado “Desarrollo del Pensamiento Légico” perteneciente a la Unidad
Académica Bachillerato con Interaccion Comunitaria, utilizando la plataforma
virtual de Moodle.

Fundamentacion tedrica

En 2008, la Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS)
constituyé que en el Nivel Medio Superior (NMS) se debe favorecer la promocion
de una educacion integral del estudiante a través del desarrollo de competencias y
la adquisicion de conocimiento, habilidades y aptitudes que le sean utiles para la
vida. El Acuerdo Secretarial No. 444 (2008) publicado en el Diario Oficial de la
Federacion en 2008, establece que una de las competencias que todo estudiante
del NMS debe desarrollar es “Escuchar, interpretar y emitir mensajes pertinentes
en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas
apropiados”, cuyo atributo se refiere al manejo de tecnologias y comunicacién
para obtener informacion y expresar sus ideas.

Para el desarrollo de estas competencias es indispensable una adecuada
planeacién didactica de los recursos bajo las condiciones de diversas modalidades
de ensefianza como e- learning o ensefianza en linea y el b learning o ensefianza
mixta. Es ésta ultima modalidad es la que se pretende implementar en varias
instituciones educativas en especial en la Universidad Autonoma de Yucatan , ya

gue forma parte del nuevo Modelos Educativo para la Formacién Integral (MEFI).



Para los programas alineados al MEFI, se contempla las modalidades no
presencial y mixta, con la finalidad de ofrecer méas servicios educativos a diversos
sectores de la sociedad y ampliar la cobertura de manera socialmente incluyente
(MEFI, 2013).

En ese sentido, la UADY a través de sus diferentes departamentos e
instancias, esta impulsando y apoyando la capacitacién de sus docentes en la
implementacion del MEFI, lo que implica a su vez disefiar e implementar cursos en
linea para apoyar el desarrollo de los programas de ensefianza aprovechando las
oportunidades que brindan las TIC's. Ademas de lo anterior esta utilizando los
Sistemas de Gestion del aprendizaje (SGA) o plataformas educativas para apoyar
el aprendizaje de los estudiantes asi como a los docentes en la elaboracion de las
tareas y en la administracion y la gestion de las tutorias presenciales.

El uso de entornos virtuales en la educacion cada vez es mas comun tanto
para la formacion de docentes como para apoyar el aprendizaje de los
estudiantes. Por otra parte, el rol del profesor en un entorno virtual es el de
catalizador de los procesos educativos ya que es el responsable de crear los
ambientes mas optimos mediante la planeacion de actividades de aprendizaje
especificas para estas plataformas virtuales y favorecer dichos procesos.

Hoy en dia existen diversas plataformas virtuales en el mercado como lo
son WebCT, eCollege, Moodle, Dokeos, Claroline, Manhattan Virtual Classroom,
Learning Space, entre otras., pero una de las que se destaca es la plataforma
Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) por ser una
plataforma de libre distribucion y es una de las mas utilizadas para la creacion de

cursos y sitios Web donde se pueden crear actividades de corte social y



constructivista. (GOmez, 2005) ademas de proporcionar un entorno que optimiza
el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiendo la comunicacion entre
estudiantes y profesores.

Segun Fernandez y Martinez (2011) algunas ventajas de utilizar la

plataforma virtual Moodle son:

Su distribucion es gratuita lo que permite al usuario del software libertades

como copiar, usar y modificar

e Es una herramienta con instalaciones faciles de mantener y de bajo costo
economico por parte de las instituciones

e En lo referente al desarrollo educativo de los estudiantes, se ha demostrado
gue la implantacion de las materias mejora significativamente el rendimiento
mostrado por los alumnos.

e Se desarrolla en el estudiante el sentido de conectividad y de comunidad

e Aumenta la capacidad de aprendizaje de los estudiantes dando por lo tanto,

resultados de mayor éxito educativo en las materias en las que se ha

implantado la herramienta

Asi mismo, la plataforma Moodle proporciona utiles herramientas para el
desarrollo e implementacion de las actividades establecidas en la planeacion
didactica para el logro de las competencias u objetivos que se deseen alcanzar en
cada programa de estudio. Por otra parte es importante resaltar que el uso de la
plataforma Moodle permite entrelazar los diversos estilos de ensefianza-
aprendizaje de los alumnos y realizar mejoras en los aspectos pedagogicos con la
elaboracién de materiales o recursos de aprendizaje que favorezcan las
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actividades de aprendizaje de los estudiantes. Por lo anterior, en el desarrollo de
este proyecto se ha elegido Moodle como plataforma virtual, ademas de que los
cambios previstos en el MEFI sefialan que se utilizaré ésta plataforma para el
desarrollo de los programas de estudios establecidos en el Marco curricular para
el NMS.
Justificacion
El Modelo Educativo para la Formacién Integral (MEFI) aprobado en la

Universidad Autonoma de Yucatan en 2012 estable como una estrategias
primordial el uso de plataformas virtuales como recurso tecnologico para la
implementacion de cursos en el nivel medios superior o superior. Con lo que
respecta a la ensefianza de las Matematicas, el uso de las plataformas virtuales
pretende aportar herramientas tecnoldgicas Utiles para el desarrollo de habilidades
de pensamiento espacial y matematico de los estudiantes. De manera particular ,
para el estudio de la Geometria se pretende favorecer el desarrollo de habilidades
espaciales con el manejo de imagenes, figuras y representaciones geomeétricas
gue favorezcan el desarrollo de un pensamiento abstracto y ademas, el desarrollo
de habilidades matematicas basicas para resolver problemas de la vida real.

Al implementar estas herramientas dentro de la ensefianza virtual de las
matematicas, se obtiene una serie de ventajas Unicas como menciona Macias

(2007):

a) Una mejor visualizacién de los conceptos matematicos mediante la

representacion de gréaficos, superficies, etc.
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b) El desarrollo de un pensamiento critico mediante la comparacién de
métodos de resolucién de problemas como los geométricos y analitico para
realizar andlisis mas detallados de los resultados.

c) Diversificar el tipo de tutorias a través de recursos tecnoldgicos que
ofrecen al alumno de manera que sea mas personalizada aparte de
encuentros presenciales, la resolucion de dudas via correo electrénico,
chats, telefonia por Internet o videoconferencia gana protagonismo en el

dia a dia de ensefiantes y alumnos.

Como se menciono anteriormente, existen diversas plataformas virtuales que
pueden ser Utiles para desarrollar diferentes tareas de aprendizaje que dependera
de la complejidad o facilidades que la plataforma seleccionada ofrezca. Para el
presente proyecto se utilizara la plataforma Moodle para la creacion y desarrollo
de actividades de aprendizaje que han de contar con un disefio claramente
descrito que permita el desarrollo de los objetivos de aprendizajes para el

programa de Desarrollo del Pensamiento Légico.

Descripcion de la estrategia
Contexto

La Universidad Autonoma de Yucatan desarrollé en 2009 el proyecto de la
Unidad Académica Bachillerato con Interaccion Comunitaria que tiene como
principal objetivo formar integralmente bachilleres en los ambitos personal,
académico, social y cultural, para potencializarse como personas y continuar su

desarrollo académico en el nivel superior, incidir en el desarrollo de su comunidad,
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incorporarse a un campo ocupacional y mejorar su interaccion social (UABIC,
2009). La gran mayoria de los jovenes de la institucion presentan un alto indice de
rezago educativo y provienen de entornos socioeconémicos probleméticos por lo
gue reciben apoyos estatales como el programa “Bienestar Digital” que consiste
en brindar computadoras a los estudiantes de Nivel Medio Superior con el
proposito de generar condiciones favorables que permitan el acceso,
permanencia y egreso de los estudiantes.

La institucion cuenta con actualmente cerca de 600 estudiantes entre los 15
a 19 afos. En cuanto la infraestructura, existe cuatro salas de computo para los
estudiantes. En la institucion actualmente se estan realizando mejoras sobre la
conectividad en areas comunes para que los alumnos cuenten con los espacios
necesarios para realizar sus tareas 0 proyectos.

Asignatura

El programa de ensefianza denominado “Desarrollo del Pensamiento
Logico” es de caracter optativo para los estudiantes de cualquiera de los tres
grados.

Con la implementacion del MEFI, el curriculo escolar fue modificado sin
embargo existe contenido de ésta asignatura en los nuevos programas educativos
obligatorios ademas de que en proximos semestres se habilitaran las materias
optativas en la que se contempla el estudio de la Geometria para las asignaturas
optativas del area de Matematicas.

El programa Desarrollo del pensamiento I6gico-deductivo tiene como objeto
de estudio la geometria plana, favorece el razonamiento l6gico-deductivo el cual

proporciona un crecimiento intelectual en el alumno, preparandolo para un auto
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aprendizaje que le permitiran progresar sus conocimientos y manejarse en la

sociedad con autonomia. Su duracion es de un total 48 horas presenciales. Se

divide en cuatro unidades:

Unidad 1: Poligonos y cuadrilateros
Unidad 2: Circunferencia
Unidad 3: Semejanza de triangulos

Unidad 4: Areas y volimenes.

Caracteristicas de la estrategia

La implementacion de esta estrategia se planea llevar acabo el siguiente
semestre en la Unidad Académica Bachillerato con Interaccion Comunitaria.
Para el desarrollo de este proyecto, se utilizé la plataforma virtual Moodle que
permite un sistema de gestion de cursos a través de la creacion de cursos en

linea en la pagina educativa https://www.milaulas.com/ . Como ya se

menciond anteriormente, su distribucion es libre y ayuda a los educadores a la
configuracion de la Comunidad de Aprendizaje On-Line.

Si bien esta estrategia no resolvera todas las dificultades que se presentan
para el aprendizaje de las Matematicas, si contribuira con dotar de diferentes
ambientes de aprendizaje al enfrentar a los estudiantes con diversas
actividades de aprendizaje que permitan una mayor motivacién, creatividad,
compromiso por el estudio de las Matematicas y nuevas formas de apropiarse

de las herramientas que la tecnologia nos ofrece.
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Las actividades propuestas para la implementacion de esta estrategia van
desde la participacion de foros, realizacidén colaborativa de Wikis, realizacion
de material didactico, espacio para habilitar y subir tareas, entre otras, hasta la

realizacion de exadmenes.

Bosquejo de unidades en la Plataforma Moodle

A continuacién se presenta el bosquejo de algunas de las actividades
disefiadas para el curso de Desarrollo del Pensamiento Logico. En el anexo 1 se
presenta la secuencia didactica propuesta para el desarrollo del curso y la cual
cuenta con todas las actividades de aprendizaje tanto presenciales como virtuales
disefiadas con la plataforma virtual.

Para ingresar al curso en plataforma es necesario escribir el siguiente

nombre de usuario y contrasefia:

Usuario lemceciclau
Contrasefia Ceci_2015

Link: https://cecilclaudio.milaulas.com/

En la figura 1 se muestra la vista principal del curso de DPL en la
plataforma, se observa cinco pestafias de apartados donde se expone el nombre
de las unidades ademas se proporciona una induccién sobre el curso asi como las
competencias que se pretenden desarrollar. En la parte posterior se encuentra la

secuencia didactica del curso.
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NAVEGACION [Slal

Pagina Principal
® Area personal
} Paginas del sitio
b Mi perfil
¥ Curso actual

¥ DPL
Particwpantes
Inswgmas
INTRODUCCION
CUADRILATEROS Y POLIGONOS
CIRCUNFERENCIA
SEMEJANZA
AREAS Y VOLUMENES
} Mis cursos

- v w v v v

-

ADMINISTRACION PR

¥ Administracion del curso
#' Activar edicin
2 Editar ajustes
b Usuarios
A Darme de baja en DPL
Y Firos
b Informes
E caliicaciones

INTRODUCCION |~ CUADRILATEROS ¥ POLIGONOS ~ CIRCUNFERENCIA

SEMEJANZA  AREAS Y VOLUMENES

El programa Desarrolio del Pensamiento Lgico favorece el razonamiento l6gico-
deductivo, el cual proporcionard un crecimiento intelectual en el alumno, preparandolo
para un auto aprendizaje constante, necesario ahora mas que nunca dada la celeridad
de los cambios en todos los campos del saber.

Los temas que aborda el programa son:
Cuadrilateros y poligonos.
Circunferencia.

Semejanza.

Areas y volimenes.

La geometria como Ia 16gica, es una herramienta Util en el proceso de aprender, ayuda
a organizar la interaccion con el mundo, usa a Ia induccion como punto de partida,
pero la verdad de sus proposiciones se demuestra a través de la deduccion. La
capacidad de detectar inconsistencias en razonamientos propios y ajenos proveera al
alumno un recurso esencial para hacer progresar sus conocimientos y manejarse en la
sociedad con autonomia.

Desarrollar un pensamiento geométrico significa que ademas de la observacion

BUSCAREN LOS FOROS AR

Ir

Bisqueda avanzada ()

ULTIMAS NOTICIAS =A@

Afiadir un nuevo tema_.

(Sin novedades a(n)

EVENTOS PROXIMOS =lal

No hay eventos proximos

Ir al calendario...
Nuevo evento...

ACTIVIDAD RECIENTE ool

Actividad desde sabado, 6 de junio de
2015, 07:18
Informe completo de la actividad
reciente...
Sin novedades desde el (Itimo acceso

Figura 1. Vista principal del curso en linea

[——.

En la figura 2 se exhibe las diversas actividades de aprendizaje para la unidad IV

referente a areas y volumenes, como son talleres de ejercicios, foros, etc.

NAVEGACION

Pagina Principal
® Area personal
b Paginas del sitio
b Mi perfi
¥ Curso actual
¥ DPL
} Participantes
} Insignias
} INTRODUCCION

} CUADRILATEROS Y POLIGONOS

} CIRCUNFERENCIA
b SEMEJANZA
~ AREAS Y VOLUMENES

! ADA1 . Areas, Volimenes y

Area compuesta

4 :& ADAZ2. Taller de ejercicios de

areas

&l ADA3._ Prablemas aplicativos de

areas

i ADAd. Foro Actividad
introductoria a volumenes

B Notas de Curso para el tema de
Volimenes

&l ADAS. Ejercicios aplicativos de
volimenes

&l ACTIVIDAD INTEGRADORA

TRumAR 4 AREac s

INTRODUCCION ~ CUADRILATEROS Y POLIGONOS ~ CIRCUNFERENCIA

SEMEJANZA  AREAS Y VOLUMENES

Competencia: Resolver en forma ordenada y organizada problemas de su enforno

que involucren el empleo de los teoremas de areas y volimenes

\'Q ADA1 _Areas, Volimenes y Area compuesta
E’, ADA2. Taller de ejercicios de areas

\'Q ADA3. Problemas aplicativos de areas

@ ADA4. Foro Actividad introductoria a vélumenes
® Notas de Curso para el tema de Volimenes
\'Q ADA5. Ejercicios aplicativos de volimenes

\IQ ACTIVIDAD INTEGRADORA UNIDAD 4. AREAS Y VOLUMENES

BUSCAREN LOS FORDS
Ir

Busqueda avanzada (%)

ULTIMAS NOTICIAS

Afiadir un nuevo fema...

(Sin novedades adn)

EVENTOS PROXIMOS

No hay eventos proximos

Ir al calendario...
Nuevo evento...

ACTIVIDAD RECIENTE

Actividad desde sabado, 6 de junio de

2015, 07:21 t

Informe completo de la actividad |
reciente...

Sin novedades desde el (itimo acceso

Gracias por tu opinion Deshacer

Figura 2: Unidad IV. Unidad de aprendizaje Areas y Volimenes
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En la figura 3 se muestra las instrucciones de una wiki como actividad de

aprendizaje de la unidad 1 sobre Cuadrilateros. Se pretende que los estudiantes

se organicen en equiposy realicen aportaciones sobre los temas asignados.

Pagina Principal
Area personal
Paginas del siio
Curso actual
DPL
Participantes
Insignias
INTRODUCCION
Unidad | CUADRILATERQS ¥ POLIGONOS
ADAV1. Exposicion de Cuadrialeros
1§ ADAV2.;Qué es un Cuadrilatero?
huevo
Ver
Editar
Comentarios
Historia
Mapa

e

Beneficios

ADAV2.;Que es un Cuadrilatero?

Introduccion
En equipos de 4 personas investigar al menos en tres fuentes diferentes la definicion, notacion, clasificacion y elementos de los cuadrilateros, incluyendo las referencias bibliograficas o paginas

web.
Cada equipo escribira sus aportaciones en la Wiki comespondiente sequn |a clasificacion que le hay sido asignada
Ver  Editar Comentarios  Histoia Mapa  Ficheros  Administracion
Ceclia Claudio ¥
Version imprimible

Clasificacion de Cuadriilateros

Marcas:

Figura 3. Unidad I. Wiki de Cuadrilateros

Dentro de los beneficios que podemos encontrar en curso disefiado y

desarrollado para utilizar la plataforma Moodle para el programa de Desarrollo del

Pensamiento Légico es:

e Despertar el interés, individualizacion y motivacion de los estudiantes sobre

el estudio de la Geometria

e Aprovechar las interaccidén entre docentes y alumnos a través del contacto

con las nuevas tecnologias

e Aprendizaje en menor tiempo

e Fomentar actividades cooperativas
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e Facilitar la evaluacion y el control de los estudiantes

Todas estas ventajas son beneficiosas para el aprendizaje de cualquier
programa, en especial para el caso de la Geometria permitira crear modelos de
objetos reales, hacer representaciones en el plano, hacer simulaciones de
movimientos, hacer construcciones, plantear y desarrollar juegos donde estén
involucrados objetos geométricos descritos en la planeacion didactica.

Se ha observado que en promociones anteriores del curso de DPL, la
interaccion con el estudiante tiene un tiempo menor ya que el estudiante solo
contaba con dos horas presenciales a la semana, por lo que se pretende que
con el uso de esta plataforma, esa interaccion y atencién sea mas
personalizada mediante el uso de mensajes y uso de calendario de actividades
de aprendizaje que optimicen tiempo y recursos.

En cuanto a los beneficios en la realizacién de actividades de aprendizaje,
el curso disefiado en la plataforma fomenta el trabajo colaborativo través de
diferentes actividades como la realizacion de Wikis, foros de discusion, etc.,
actividades de aprendizaje que contribuyen en el desarrollo de habilidades
matematicas.

Conclusion y recomendaciones

En conclusién la implementacién de cursos en linea en plataformas
virtuales se ha convertido en una estrategia didactica cada dia mas frecuente
en la Educaciéon que permite agilizar y favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el desarrollo de competencias como son las habilidades de
pensamiento, usadas frecuentemente en las Matematicas. Utilizar e

implementar este proyecto responde a las necesidades que actualmente se
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estan llevando a cabo en la UABIC y considero que es una opcion viable para
incorporar las estrategias de ensefianza- aprendizaje donde se beneficie a los
estudiantes en el desarrollo de sus competencias. Ademas utilizar estas
tecnologias contribuye a la formacion continua del docente al adaptarse al uso
de tecnologias que beneficien su labor y que le permitan disefiar actividades
innovadoras de aprendizaje.

Este proyecto fue resultado de los aprendizajes obtenidos durante la
Especializacion en Docencia, en especial en las asignaturas de Disefio de
Ambientes de Aprendizaje ya que aprendi a utilizar las herramientas
tecnoldgicas para la creacion de sonoramas, multimedia, presentaciones
digitales, etc., y enfocarlas al disefio de actividades de aprendizaje que
contribuyan al logro de los objetivos establecidos en la planeacion didactica del
programa de estudios seleccionado. Asi como la optativa de Estrategias
didactica para la ensefianza de entornos virtuales donde se analizaron otras
herramientas de la Web 2.0 que permiten crear ambientes de aprendizaje
donde se desarrollen las habilidades tecnolégicas de los estudiantes.

Asi mismo, las asignaturas cursadas durante la especializacion me
brindaron los conocimientos metodoldgicos y tedricos necesarios para realizar
de manera mas consiente y reflexiva, la planeacion didactica de mis programas
de estudio para proponer estrategias innovadoras, motivantes y que se
encuentren centradas en los procesos de enseflanza-aprendizaje y que
favorezcan el desarrollo de las competencias utiles para su desarrollo personal

de los estudiantes.
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En las recomendaciones para la implementacion del proyecto se sugieren
gue los docentes tomen algun curso o cuenten con los conocimientos
necesarios sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas, como es el caso de
las plataformas virtuales en especial la plataforma Moodle para una mejor
planeacion y optimizacion de la misma. Ademas se deberan realizar
adecuaciones en la planeacion didactica asi como en los planes de sesion
donde se haga uso de las herramientas de la plataforma para el desarrollo de
actividades de aprendizaje, es decir que éstas se adapten o redisefien para
incorporarla a la plataforma.

En cuanto a los estudiantes, se sugiere que estén familiarizados con
algunas herramientas tecnoldgicas (Word, Power Point, Multimedia, etc.) ya
gue en algunos casos, se requiere de evidencia de las actividades propuestas
en la plataforma. Ademas se recomienda que el docente realice sesiones de
ensefianza para que los estudiantes se familiaricen con la plataforma y realizar
tutoriales de cémo subir o descargar archivos de la plataforma, asi como
presentarles los diferentes tipos de herramientas que maneja Moodle. En la
medida de lo posible, se sugiere que la mayoria de los estudiantes cuenten con
computadoras que puedan ser utilizadas durante las sesiones.

También se recomienda a la institucion educativa que desee implementar
los cursos en linea como herramienta o recurso tecnoldgico, contar con las
suficientes salas de computo con horarios accesibles para los estudiantes.
Contar con mejor conectividad de red en espacios como la biblioteca, salones

de clase, u otros lugares donde los alumnos puedan conectarse a una red para
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realizar sus tareas. Asi como ofrecer horas de asesoramiento para que los
alumnos aclaren sus dudas sobre el uso de la plataforma virtual.

La elaboracion de este proyecto pretende ser un reflejo del crecimiento
profesional y personal que he alcanzado durante la Especialidad, ademas de
ser una propuesta que pueda implementarse a corto plazo en la UABIC y
pueda contribuir en la planeacion didactica de algin programa de estudio de la

malla curricular propuestas en el MEFI.
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Area: MATEMATICAS

No
No

mbre del docente: LEM CECILIA CLAUDIO GAMBOA
mbre del programa: DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO

Competencias genéricas:

1.

©WONOU A WN

Argumenta sus ideas en forma correcta y valida, mediante el uso del lenguaje oral y escrito.

Autorregula su aprendizaje y sus procesos de formacidn continua.

Emite juicios criticos y reflexivos respecto a situaciones de vida que se le presenten.

Soluciona problemas de forma innovadora y creativa, utilizando medios, métodos y técnicas pertinentes.

Utiliza critica y eficazmente la informacion de los diferentes medios.

Toma decisiones conscientes y responsables en los ambitos donde se desempenia.

Desarrolla acciones de mejora individual en los dmbitos cognitivo, fisico, psicolégico, social, emocional y axioldgico, que integran a la persona.
Aprecia y practica los valores de autodominio, objetividad, respeto, tolerancia, coherencia, superacién, sociabilidad y perseverancia.

. Participa con ética en actividades que promuevan el desarrollo social, el cuidado ambiental y la valoracién cultural.

10 Utiliza los medios y recursos tecnolégicos de forma activa, como una herramienta que le permite mejorar en todos los ambitos donde se

desempeiia.

Competencia disciplinar SNB

Competencia disciplinar UADY

1.

Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos,
geométricos y variacionales, para la comprensidn y analisis de
situaciones reales, hipotéticas o formales.

Argumenta la solucidon obtenida de un problema, con métodos
numéricos, graficos, analiticos o variacionales, mediante el
lenguaje verbal, matematico y el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

Incorpora las matematicas como herramienta Util para el estudio de las
ciencias y en la interpretacion de hechos cotidianos.

Utiliza el lenguaje matematico para solucionar problemas de su entorno.
Interpreta informacién representada por conjunto de datos, valores y
propiedades.

Plantea expresiones matematicas para interpretar situaciones de la vida
cotidiana.

Resuelve problemas de la vida cotidiana y situaciones del entorno.
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No de unidad: 1.
Subcompetencia(s):

Los poligonos

e Resolver en forma ordenada y organizada ejercicios de demostraciones que involucran cuadrildteros empleando el método deductivo
e Resolver en forma ordenada y organizada problemas geométricos que involucren el empleo de los teoremas de cuadrilateros

e Resolver en forma ordenada y organizada ejercicios de demostracion de poligonos empleando el método deductivo

e Resolver en forma ordenada y organizada problemas geométricos que involucren el empleo de los teoremas de poligonos

Evaluacién diagnéstica
de la unidad:

Lluvia de ideas sobre sobre los conceptos basicos de geometria, teoremas, axiomas, criterios de congruencia

Contenidos

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

o Definicidn y clasificacidon de cuadrilateros

o Notacidn de cuadrilateros y sus elementos

o Definicidn y clasificacion de paralelogramos

e Propiedades  de las  diagonales  del
paralelogramo

e Teoremas relativos a las propiedades de las
diagonales de los paralelogramos

e Teorema de los pares de angulos consecutivos
de un paralelogramo

o Definicidn, clasificacion y teoremas de trapecios

o Definicidn y clasificacion de trapezoides

e Teoremas relativos a puntos medios y paralelas
medias de un triangulo y un trapecio

o Definicidn y elementos de los poligonos

e Clasificacion de poligonos:
v Segln sus lados
v’ Segun sus angulos
v Segun la igualdad y desigualdad de lados y

angulos

e Caracteristicas y propiedades de los poligonos
relativas a:
v’ Sus angulos
v’ Sus diagonales

e Teoremas relativos a poligonos

e Determinar el
dependiendo de
elementos

e Dibujar un paralelogramo dada la medida de dos
lados y la medida del angulo entre dichos lados.

e Dibujar un paralelogramo dada la medida de sus
diagonales y el angulo entre ellas.

e Demostrar empleando el método deductivo
teoremas que involucran cuadrilateros

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas de cuadrildteros

e Dibujar un poligono regular con regla y compas
dado uno de sus lados

e Demostrar empleando el método deductivo
teoremas que involucran poligonos

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas de poligonos

tipo de paralelogramo
las caracteristicas de sus

e Apreciar laimportancia de la demostracidon en la geometria
como herramienta para el desarrollo del razonamiento
deductivo

e Apreciar la aplicacion del cuadrilatero y del poligono como
elemento geométrico util como herramienta de desarrollo
de otro temas matematicos

e Confianza en sus propias capacidades para resolver
problemas geométricos que involucren el empleo de los
teoremas de cuadrilateros y poligonos,

e Interés por resolver problemas geométricos que
involucren el empleo de los teoremas de cuadrildteros y
poligonos.

e Aprecio por el orden, organizacién y habitos de trabajo

e Reconocimiento de la utilidad de los instrumentos para la
realizaciéon de trazos de cuadrilateros y poligonos.

e Aprecio por el trabajo colaborativo

e Respeto y tolerancia por las estrategias y soluciones
distintas de las propias en la resolucion de problemas
geométricos que involucren el empleo de los teoremas de
cuadrilateros y poligonos.

e Aceptar la critica en la revision de sus resultados de forma
positiva y apreciarla como una oportunidad de mejora
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Estrategias de ensefanza Estrategias de aprendizaje Actividades de Actividades de Recursos Sesion
Aprendizaje Aprendizaje
(Presencial) apoyadas en
Plataforma
o E| facilitador realizara preguntas | e Participacién en la lluvia de e Documento 1
intercaladas para indagar sobre lo ideas ADAV1. con la relaciéon
que los estudiantes recuerden | eEn grupos colaborativos Elaboracion  de | de teoremas a
sobre los conceptos bdsicos de | elaborar una lista de los una presentacion demostrar
geometria conceptos claves en Power Point | e Documento
e El facilitador ejemplificard una | mencionados en la lluvia de sobre la| con las
demostracion mediante | ideas. clasificacion ~ de | instrucciones
preguntas intercaladas sobre los los cuadrilateros de las
pasos a seguir. e Elaborar por grupo actividades
o El facilitador formard grupos | colaborativo una que
colaborativos  para  rescatar | presentacion en power corresponden
informacién de las preguntas point sobre el tema que le a
realizadas y plasmarla en un | toco exponery subirlo a la cuadrilateros,
rotafolio. plataforma paralelogramo
e El facilitador indicard a cada grupo s, trapecios y
el tema que tendrd que exponer trapezoides.
para la siguiente sesion e Computadora
e Cafion
e Explicacién de cdmo subir
archivos, realizar y compartir
trabajos en grupos colaborativos
mediante el uso de la plataforma
e En grupos colaborativos realizar | e Realizar la Wiki sobre las | ¢ ADAP1. e ADAV2. Wiki en | e Cafion 2

una investigacion sobre las
definiciones y propiedades de los
cuadrilateros, paralelogramos,
trapecios y trapezoides, e indicar
como subir forma informacién en
un Wiki de la plataforma

definiciones y propiedades
de los cuadrilateros,
paralelogramos, trapecios y
trapezoides

Exposicion sobre
el temas asignado
por el docente

e ADAP2. Cuadro
sindptico sobre la
clasificacion  de

los cuadrilateros.

equipos sobre los
temas asignados
e ADAV3.
Elaboracién de un
Glosario virtual

e Computadora
e Cuadernillo de
trabajo
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e E| facilitador dard instrucciones
sobre la dinamica de exposicién
de cada grupo colaborativo.

e Retroalimentacién general sobre
todas las exposiciones realizadas y
resolver dudas.

e Solicitar la elaboracién de un
cuadro  sindptico sobre la
clasificacion de los cuadrilateros.

e Proporcionar un cuadernillo de
trabajo con las actividades de
cada unidad del programa.

o El  facilitador solicitard Ia
participacién de los estudiantes
en la elaboracion de un glosario
virtual en la plataforma.

e Exposicion sobre las
investigaciones realizadas
acerca de los cuadrilateros,
paralelogramos, trapecios y
trapezoides.

e Realizar anotaciones sobre
los conceptos clave de las
exposiciones que se
realicen en la sesion de
clase.

e Elaborar un cuadro
sindptico sobre la
clasificacién de los

cuadrilateros.

e Presentacién de power point

sobre los teoremas de
cuadrilateros
e Ejemplificacion de una

demostracién sobre cuadrilateros

e Formar binas para resolver
ejercicios

e Indicaciones del facilitador sobre
las actividades a realizar

e Retroalimentacion  sobre Ia
solucion de los ejercicios
indicados a los estudiantes

e Entregar el cuadro
sindptico

e Tomar apuntes y exponer
dudas

eEn binas resolver los
ejercicios indicados por el
facilitador.

eEn plenaria exponer la
solucion a los ejercicios.

o Reflexion sobre los
aprendizajes adquiridos.

e Resolver las actividades
indicadas por el facilitador
sobre cuadrilateros.

e ADAP3. Ejercicios
sobre la
demostracion de
cuadrilateros
propuestos en el
material

e Cafon

e Computadora

e Cuadernillo de
trabajo

3-4
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e Realizar una induccién al tema de | e Realizar la actividad | e ADAP4. Ejercicios | « ADAVA. De | e Cafion 5-6
poligonos en la vida cotidiana y propuesta en la plataforma sobre poligonos manera e Computadora
solicitar a los estufiantdes realizar de manera individual. individual, e Internet
la actividad propuesta en la | e Tomar apuntes y exponer fotografien un | e Cuadernillo de
plataforma dudas objeto, lugar o | trabajo
e Presentacion de power point | e Participar en la resolucidn cosas de su
sobre las caracteristicas, | del ejercicio propuesto por entorno donde se
propiedades y teoremas de los | el profesor identifique algun
poligonos eResolver los ejercicios poligono y subirla
e Preguntas dirigidas para resolver | indicados por el profesor a la plataforma
ejercicios que involucre las | e Elaborar la Wiki sobre el
propiedades de los poligonos. concepto de circulo, e ADAVS. Wiki
e Instrucciones  para  resolver | circunferencia; los sobre los temas
ejercicios que involucren | elementos de un circulo y de Circunferencia
poligonos su clasificacién. y sus elementos
e Solicitar la realizacién de una Wiki
sobre el concepto de circulo,
circunferencia; los elementos de
un circulo y su clasificacién.
Evidencias de aprendizaje Método de evaluacién
e Actividad en la que dibujen un cuadrildtero e identifiquen sus | e Participacion en clase
elementos. e Observacién sobre sus conductas y la responsabilidad en la entrega de tareas
e Actividad con ejercicios para demostrar propiedades de los | yregistrar cada entrega correspondiente.
cuadrilateros. e Entrevistas a los estudiantes para indagar sobre el avance en su proceso
e Actividad en la que encuentre la suma de los angulos internos de aprendizaje.
diferentes cuadrilateros. e Comunicar al estudiante su desempefio en el programa para que evalué su
o Reflexiones escritas propio desempefio y se ponga al dia con las tareas correspondientes.
e Participacion en la elaboracion del Glosario virtual
e Actividades de aprendizaje de la plataforma

Actividad integradora de la unidad

Propdsito: El estudiante aplique las definiciones y propiedades de los cuadrilateros para realizar demostraciones aplicando el método

deductivo.
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Fecha de entrega: 28 de Enero de 2016

Producto(s): Actividad Integradora de la Unidad 1-evaluacién escrita
Actividades Recursos
e Actividad en la que encuentren medidas de segmentos y angulos de un cuadrildtero | e Hoja con las instrucciones de cada una de las actividades
utilizando propiedades correctas y que esta cumple. e Lapiz
e Actividad en la que realice una demostracion de alglin teorema aplicando el método | e Borrador
deductivo. e Boligrafo

e Actividad en la que indique correctamente si es verdadero o falso las propiedades que
cumplen diferentes cuadrilateros.

e Actividad en la que encuentre la medida de la suma de los dngulos internos de un
cuadrilatero.

e Actividad en el que se halle en un poligono, el nimero de diagonales totales y numero
de diagonales trazadas desde un solo vértice.

e Computadora

No de unidad: 2. LaCircunferencia

Subcompetencia (s):

e Resolver en forma ordenada y organizada ejercicios de demostracion de circunferencias y sus dngulos empleando el método deductivo
e Resolver en forma ordenada y organizada problemas geométricos que involucren el empleo de los teoremas de circunferencias y sus angulos
Evaluacidon diagndstica Realizar una lluvia de ideas acerca de los conocimientos sobre circunferencia, sus elementos y los trazos sobre la misma

de la unidad:

Contenidos

Conceptual Procedimental

Actitudinal

e Definicidn y elementos de | e Dibujar una circunferencia dado su centro y la medida de su
la circunferencia radio con regla y compas
e Clasificacion de las | e Dibujar la tangente de una circunferencia que pasa desde un

circunferencias
e Teoremas relativos a
angulos:

punto fuera de ella

e Dibujar una circunferencia que pasa por tres puntos

determinados.

e Apreciar laimportancia de la demostracion en la geometria como
herramienta para el desarrollo del razonamiento deductivo

e Apreciar la aplicacion de la circunferencia y sus elementos como
herramienta util para el desarrollo de otro temas matematicos
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v’ Inscrito
v’ Circunscrito
e Teoremas relativos a:
v’ Lacircunferenciasy sus
elementos
v" La medida de angulos

en la circunferencia

e Demostrar empleando el método deductivo teoremas que
involucran los angulos centrales e inscritos de circunferencias

e Resolver problemas geométricos que empleen los teoremas
que involucran los d&ngulos centrales e inscritos de
circunferencias

e Demostrar empleando el método deductivo teoremas que
involucran a la circunferencias y sus elementos

e Resolver problemas geométricos que empleen los teoremas
que involucran a la circunferencias y sus elementos

e Demostrar empleando el método deductivo teoremas que
involucran a la medida de dngulos en la circunferencia

e Resolver problemas geométricos que empleen los teoremas
que involucran a la medida de dangulos en la circunferencia

e Confianza en sus propias capacidades para resolver problemas
geométricos que involucren el empleo de los teoremas de
circunferencias y sus angulos

e Interés por resolver problemas geométricos que involucren el
empleo de los teoremas de circunferencias y sus angulos

e Reconocimiento de la utilidad de los instrumentos para la
realizacién de trazos de circunferencias y sus elementos

e Aprecio por el orden, organizacién y habitos de trabajo

e Aprecio por el trabajo colaborativo

e Respeto y tolerancia por las estrategias distintas de las propias en
las soluciones de

e problemas geométricos que involucren el empleo de los teoremas
de circunferencias y sus angulos

e Aceptar la critica en la revisidn de sus resultados de forma positiva
y apreciarla como una oportunidad de mejora

Estrategias de ensefianza Estrategias de aprendizaje Actividades de | Actividades de Recursos Sesion
Aprendizaje Aprendizaje
(Presencial) apoyadas en
Plataforma
e Lluvia de ideas para obtener | e Participacidon del estudiante en la e ADAPSG. ° 8
informacion sobre lainvestigacion | lluvia de ideas. Construccion | e Computadora
realizada de los elementos de un | e Tomar apuntes y exponer dudas de figuras | e Software cabri
circulo y su clasificacion. e Flaboraciéon una lista de los geomeétricas y plus
e Presentacidon en power point y | conceptos clave sobre elementos de | ¢ Plumones
explicacién sobre los elementos | circunferencias la e Borrador
de la  circunferencia,  su | e Participar en el glosario virtual de circunferencia | o cyadernillo
clasificacién y teoremas relativos la sesidn anterior- en el Software | e trabajo
alamisma Cabri Plus
e Manipulacién de construcciones e ADAV7.
de circunferencias para verificar Glosario
las propiedades que se cumplen virtual para
con el software cabri plus. anexar los
nuevos

Péagina 31 de 40




Bachillerato General con Interaccion Comunitaria

conceptos del
tema de
circunferencia

e Formar grupos colaborativos

e Ejemplificacion de una
demostracién y la resolucion de
un ejercicio que involucre
circunferencias

e Solicitar la resolucion de ejercicios
que involucren teoremas de
circunferencia en el Taller de
ejercicios de la plataforma

eIndicar que demostraciones
realizara el estudiante respecto a
circunferencias

e Retroalimentacidn de la
demostracién y  del ejercicio
indicado por el profesor.

e Indicar las actividades que se
realizaran e involucra
demostraciones y ejercicios sobre
circunferencia.

eIndicar el llenado del Wiki
correspondiente a conceptos de
razén, proporcion vy figuras
semejantes

e Tomar apuntes y exponer dudas

e En grupos colaborativos resolver
la demostracidn y el ejercicio que
indique el profesor

e En plenaria exponer la solucién de
la demostracion y del ejercicio

e Resolver los  ejercicios vy
problemas involucre
circunferencias

e Elaborar el Wiki propuesto para
los temas de la siguiente unidad

que

e ADAP6. e ADAVS. Taller | e Computadora 9-13
Ejercicios de ejercicios | e Software cabri
involucre sobre la| plus
circunferencia circunferencia | e Plumones
S e Borrador
e ADAP7. e Papel bond
Demostracion e Cuadernillo de
es geométricas trabajo

con teoremas
relativos a la
circunferencia.

Evidencias de aprendizaje

Método de evaluacion

e Documento con lainvestigacidn sobre los elementos de la circunferencia

e Problemario para realizar demostraciones sobre circunferencias.

e Actividad en la que tengan que encontrar las medidas de diferentes
angulos que se forman al intersectarse una circunferencia con una o

varias rectas.

e Actividades de aprendizaje de la plataforma

e Participacion en clase

e Observacién sobre sus conductas y la responsabilidad en la entrega de
tareas y registrar cada entrega correspondiente.

e Entrevistas a los estudiantes para indagar sobre el avance en su proceso
aprendizaje.

e Trabajar en equipo
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Actividad integradora de la unidad

Propésito:

Utilizar las definiciones, teoremas y propiedades de las circunferencias para realizar demostraciones aplicando el método
deductivo asi como resolver problemas de aplicacién

Fecha de entrega: 2 de Marzo de 2016

Producto(s): Actividad Integradora de la Unidad 2-evaluacién escrita
Actividades Recursos ‘
o Actividad en la que demuestren que se cumplen las propiedades de circunferencias intersectadas por | e Hoja con las instrucciones de las
diferentes rectas actividades
e Actividades en las que apliquen teoremas para encontrar las medidas de segmentos, angulos inscritos, | e Lapiz
angulos centrales en una circunferencia. e Borrador
® Resolver problemas de aplicacién que involucren circunferencias vy justificar su solucidén con base en | e Saldn de clase
propiedades y teoremas. e Computadora

No de unidad:

3. Semejanza de tridangulos

Subcompetencia (s):

e Resolver en forma ordenada y organizada ejercicios de demostracion de semejanza de tridngulos empleando el método deductivo
e Resolver en forma ordenada y organizada problemas geométricos que involucren el empleo de los teoremas de semejanza de triangulos

Evaluacidn diagnéstica
de la unidad:

Evaluar el concepto de razén y proporcién, como se representa una razén, mediante una exposicion de ejemplos en binas.

Contenidos

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

o Definicidn de razén

e Definiciones y principios de las
proporciones(Teorema fundamental de las
proporciones)

e Métodos de transformacion de las proporciones

e Concepto y definiciones de segmentos
proporcionales

e Concepto y definicion de las permutaciones
posibles de las proporciones

e Teoremas relativos a segmentos proporcionales

e Demostrar empleando el método deductivo
teoremas relativos a segmentos proporcionales

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas relativos a segmentos
proporcionales

e Demostrar empleando el método deductivo,
teoremas relativos a segmentos que se intersecan
dentro y fuera de una circunferencia

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas de segmentos que se intersecan
dentro y fuera de una circunferencia

e Apreciar la importancia de la demostracién en Ia
geometria como herramienta para el desarrollo del
razonamiento deductivo

e Apreciar la aplicacién de la semejanza del tridngulo como
elemento geométrico util como herramienta de
desarrollo de otro temas matematicos

e Confianza en sus propias capacidades para resolver
problemas geométricos que involucren el empleo de los
teoremas de semejanza de triangulos
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e Teoremas de segmentos que se intersecan

dentro y fuera de una circunferencia.

o Definicidn de figuras y poligonos semejantes

e Postulado de la semejanza AAA

e Teoremas relativos a semejanza de triangulos
e Teoremas sobre las propiedades de las alturas

de triangulos semejantes

e Demostrar empleando el método deductivo,
teoremas relativos a segmentos que se intersecan
dentro y fuera de una circunferencia

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas de segmentos que se intersecan
dentro y fuera de una circunferencia

e Demostrar empleando el método deductivo,
teoremas que involucran semejanza de triangulos

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas de semejanza de tridngulos

e Demostrar empleando el método deductivo,
teoremas sobre las propiedades de las alturas de
triangulos semejantes

e Resolver problemas geométricos que involucren
los teoremas sobre las propiedades de las alturas
de tridngulos semejantes

e Interés por resolver problemas geométricos que
involucren el empleo de los teoremas de semejanza de
triangulos

e Aprecio por el orden, organizacion y habitos de trabajo

e Aprecio por el trabajo colaborativo

e Respeto y tolerancia por las estrategias y soluciones
distintas de las propias en la resolucién de problemas
geométricos que involucren el empleo de los teoremas
de semejanza de triangulos

e Aceptar la critica en la revision de sus resultados de
forma positiva y apreciarla como una oportunidad de
mejora

Estrategias de enseilanza Estrategias de aprendizaje Actividades de Actividades de Recursos Sesion
Aprendizaje Aprendizaje
(Presencial) apoyadas en
Plataforma
e Dirigir comentarios generales | e Participar en las preguntas | e ADAPS. e ADAV9.Wiki e Documento 15-16
sobre la realizacién de la Wiki | dirigidas sobre los conceptos de Ejercicios sobre los | que contenga
sobre los conceptos de razdn, razéon, proporcion y figuras | donde se | conceptos de las
proporcién y figuras semejantes semejantes. involucre las semejanza, instrucciones
e Presentacion de power point | e Tomar apuntesy exponer dudas razones, razoén, de las
sobre las propiedades que | eElaborar una lista de los| proporcionesy | proporcién vy | actividades a
cumplen las proporciones asi| conceptos de semejanza. semejanza figuras realizar.
como los ejemplos | e En plenaria exponer los ejercicios semejantes. e Documento
correspondientes. solicitados para clase por el que contenga
e Ejemplificacién de cdmo resolver | profesor los problemas
ejercicios que involucran las | e Resolver ejercicios que involucran geométricos a
propiedades de las | propiedades de las proporciones. resolver
demostraciones e Pintarrrén
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e Indicar los ejercicios que haran los
estudiantes en clase.

® Retroalimentacion de los
ejercicios indicados para la clase

e Indicar las actividades que van a
realizar los estudiantes con
respecto a los ejercicios que
involucran propiedades de las
proporciones.

e Plumones

e Borrador

e Cafion

e Computadora

Presentacién en power point y
explicacidon de los teoremas que
involucran segmentos
proporcionales, criterios de
semejanza y conceptos del tema
circunferencia.

e Ejemplificacion de una
demostracién  que involucra
semejanza de triangulos

utilizando el software cabri
Analogias de ciertos conceptos de
proporcién relacionado con la
vida cotidiana.

Formar binas para trabajar con

ejercicios que involucren
semejanza de triangulos.

e Retroalimentacidn de los
ejercicios indicados por el
facilitador

Indicar los ejercicios que hara de
su cuadernillo que involucra
segmentos proporcionales

e Indicar los ejercicios que hara de
su cuadernillo de trabajo que

e Tomar apuntes y exponer dudas

e En binas resolver los ejercicios
qgue indique el profesor sobre
semejanza de triangulos.

¢ En plenaria exponer la solucién de
los ejercicios indicados por el
facilitador.

e Resolver ejercicios en la que
justifiquen su respuesta con base
en teoremas y/o propiedades
sobre segmentos proporcionales
y realizacién la construccién de
figuras en el Software cabri

e Resolver ejercicios en el que
utilicen proporciones
relacionados con circunferencias
y semejanza de triangulos.

e Elaborar el reporte de
investigacion sobre el concepto,
de area, volumen, formulas de
area de figuras plana y volumen
de diferentes sélidos

e Reflexion sobre los aprendizajes
adquiridos del tema

e ADAP9.
Ejercicios de
semejanza de
triangulos

e ADAP10.
Ejercicios
donde se
involucre las
razones,
proporcionesy
semejanza

e ADAP11.
Demostracion
es geométricas
con semejanza
de tridngulos

e ADAP12.
Reporta de
investigacion
sobre

e ADAV10.
Construccion
de figuras
semejantes en
el Software
Cabri Plus

e Cuadernillo de
trabajo

e Pintarrrén

e Plumones

e Borrador

e Cafon

e Computadora

17-21
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involucre circunferencias y
semejanza de triangulos.

e Solicitar una investigacién sobre
el concepto de area y volumen,
formulas de area de las figuras
planas y férmulas de volumen de
los diferentes

Evidencias de aprendizaje Método de evaluacién
e Actividad en la que utilicen proporciones de segmentos para realizar una | e Participacidn en clase
demostracion. ¢ Entrega puntual de tareas
e Actividad en la que apliquen las proporciones para hallar medidas de | e Trabajo en equipo
segmentos, y/o angulos. e Entrevistas para indagar sobre el proceso de aprendizaje de los

e Actividad en la que realicen demostraciones utilizando las proporciones estudiantes.
y semejanza de triangulos
o Actividades de aprendizaje de la plataforma

Actividad integradora de la unidad

Propdsito: Utilizar el método deductivo para resolver problemas geométricos aplicando las propiedades de proporciones.

Fecha de entrega: 15 de Abril de 2016

Producto(s): Actividad integradora de la Unidad 3-evaluacidn escrita
Actividades Recursos
e Actividad en la que identifiquen segmentos proporcionales. e Documento con las instrucciones de las actividades

e Actividad en la que demuestren teoremas sobre semejanzas de tridngulos. | e Lapiz
e Actividad en la que encuentren valores de segmentos o angulos en | e Borrador
circunferencias aplicando propiedades de las proporciones. e Hojas blancas

No de unidad: 4. Areasy volumenes

Subcompetencia (s):
1. Resolver en forma ordenada y organizada ejercicios geométricos de demostracion de areas y volimenes
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2. Resolver en forma ordenada y organizada problemas de su entorno que involucren el empleo de los teoremas de dreas y volumenes

Evaluacion diagnostica
de la unidad:

Elaboracién de un formulario sobre el célculo y volimenes de diferentes figuras geométricas

Contenidos

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

o Definiciones y principios de la areas
principales poligonos(rectangulo,
paralelogramo, rombo, triangulo,
trapecio, poligonos regulares, circulo,
sector circular, segmento circular)

o Definicion y dreas de las figuras
equivalentes y compuestas

e Teorema de Pitagoras

e Definicion y volumenes
principales solidos (Poliedros
regulares, Prismas, pirdmides,
Cuerpos redondos cilindros, cono
esfera y solidos compuestos.

e Teoremas relativos a adreas vy

de los

volumenes

o Realizar ejercicios geométricos que involucren el célculo de areas de
poligonos (rectangulo, paralelogramo, rombo, triangulo, trapecio,
poligonos regulares, circulo, sector circular, segmento circular) utilizando
los teoremas correspondientes

e Resolver problemas de su entorno sobre célculo de areas de poligonos
(rectdngulo, paralelogramo, rombo, triangulo, trapecio, poligonos
regulares, circulo, sector circular, segmento circular) utilizando los
teoremas correspondientes

o Realizar ejercicios geométricos que involucren el cdlculo de areas figuras
equivalentes y compuestas utilizando los teoremas correspondientes

e Resolver problemas de su entorno que involucren el calculo de areas de
figuras equivalentes y compuestas utilizando los teoremas
correspondientes

e Realizar ejercicios geométricos que involucren el calculo de dreas
utilizando el teorema de Pitagoras

e Resolver problemas de su entorno que involucren el cdlculo de dreas
utilizando el teorema de Pitagoras

o Realizar ejercicios geométricos que involucren el calculo de voliumenes de
los principales sélidos (Poliedros regulares, Prismas, piramides, Cuerpos
redondos cilindros, cono esfera y solidos compuestos) utilizando los
teoremas correspondientes

e Realizar problemas de su entorno sobre calculo de volimenes de los
principales sélidos (Poliedros regulares, Prismas, piramides, Cuerpos
redondos cilindros, cono esfera y solidos compuestos utilizando los
teoremas correspondientes

e Realizar demostraciones utilizando el método deductivo en teoremas de
areas y volumenes

Apreciar laimportancia de la demostracion
en la geometria como herramienta para el
desarrollo del razonamiento deductivo
Apreciar la aplicacion del calculo de dreas y
volimenes como elemento geométrico util
como herramienta de desarrollo de otro
temas matematicos y en la vida cotidiana
Confianza en sus propias capacidades para
resolver problemas de su entorno que
involucren el empleo de los teoremas de
areas y volumenes

Interés por resolver problemas de su
entorno que involucren el empleo de los
teoremas de areas y volumenes

Aprecio por el orden, organizacion y
habitos de trabajo

Aprecio por el trabajo colaborativo
Respeto y tolerancia por las estrategias y
soluciones distintas de las propias en la
resolucion de problemas de su entorno
que involucren el empleo de los teoremas
de areas y volimenes

Aceptar la critica en la revision de sus
resultados de forma positiva y apreciarla
como una oportunidad de mejora
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Estrategias de ensefanza Estrategias de aprendizaje Actividades de | Actividades de Recursos Sesion
Aprendizaje Aprendizaje
(Presencial) apoyadas en
Plataforma
e Preguntas dirigidas con respectoa | e Entregar el reporte de | e ADAP13.Ejerci | e ADAV11. e Cuadernillo de 23-25
la investigacion y presentacién investigacion en la plataformayy el cios sobre Areas, trabajo
realizada para el tema de dreasy | power point de la presentacion areas simplesy Volimenes vy | e Material
volumenes. e Participacién para dar | compuestas Area tangible  de
e Explicacién sobre el concepto de informacidn sobre lo investigado propuestos en compuesta: diferentes
areay los teoremas para el cdlculo | e Tomar apuntes y exponer dudas el material En  equipos | figuras
de dreas de diferentes poligonos | e Resolucidn de problemas realizar un | e Pintarrdn
Formar grupos colaborativos | contextualizados para hallar el escrito donde | e Borrador
para manipular el material | &4rea y volumen de diferentes se investigue | e Plumones

tangible (TANGRAM)

e Ejemplificar la resolucion de
problemas contextualizados que
involucra el cdlculo de dreas en la
plataforma

e Indicar los ejercicios y problemas
a resolver con el calculo de areas
propuestos en la plataforma.

e Retroalimentacion de los
ejercicios indicados a resolver.

poligonos

o En grupos colaborativos,
manipular el material tangible
para la visualizacion de figuras
compuestas y deducir el calculo
de dreas de diferentes poligonos

eEn los mismos grupos
colaborativos resolver los
ejercicios y problemas que

indique el facilitador

e En plenaria exponer la solucién a
los problemas

e Resolver los  ejercicios vy
problemas de su cuadernillo de
trabajo

los temas
seleccionados
y realizar una
presentacion
ADAV12:
Taller de
ejercicios de
areas.
ADAV13.
Problemas
aplicativos de
areas
utilizando los
métodos y
formulas para
el cdlculo de
areas de
figuras planas
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® Presentacién en power point y
explicacidn sobre el concepto de
volumen vy los teoremas para el
calculo de volimenes de
diferentes solidos

e Analogias de conceptos
relacién a su entorno.

e Integracion de la informacidn
proporcionada por el facilitador

e Formar grupos colaborativos

e Instrucciones para resolver

con

e Tomar apuntes y exponer dudas.

e Andlisis de los problemas que les
indique realizar el facilitador.

e En grupos colaborativos resolver
los ejercicios

¢ En plenaria exponer la solucién de
los ejercicios

¢ Resolver ejercicios que involucren
el calculo de volumenes.

¢ ADAV14. Foro | e Computadora 26
Actividad e Cafon
introductoria | e Cuadernillo de
a volumenes trabajo
e Pintarrén
e Plumones
e Borrador

ejercicios que involucren el
calculo de volumenes.
® Retroalimentacion de los
ejercicios indicados
eFormar binas para trabajar | e En binas analizar los problemas | e ADAP14. e Cuadernillo de 27-28
problemas que involucran el | queindique el facilitador Ejercicios trabajo
calculo de volumenes ¢ Resolver los problemas indicando aplicativos de e Pintarrdén
e Instrucciones sobre los problemas | el procedimiento a seguir para su | volimenes e Plumones
gue se van a resolver. solucién e Borrador

e Preguntas dirigidas sobre |la
solucion del problema asignado

e Integraciéon de los conceptos y
procedimientos involucrados en
los problemas para el calculo de
volimenes.

e En plenaria exponer los resultados
obtenidos

e Resolver problemas
contextualizados que involucran
el calculo de volumenes

Evidencias de aprendizaje

Método de evaluacion

e Actividades en las que identifiquen el tipo de poligono o figura
compuesta, para hallar su drea y volumen aplicando los teoremas

correspondientes.

e Actividad en la que se encuentren el drea y volumen de figuras

geométricas compuestas

e Problemario sobre cédlculo de dreas y volimenes de diferentes poligonos
y resoluciéon de problemas en contexto.

e Participacion en clase

¢ Entrega puntual de tareas

¢ Trabajo en equipo

e Observacién sobre su proceso de aprendizaje durante el desarrollo de la
unidad.

e Revisidn de las tareas y verificar que sean correctas las soluciones
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e Retroalimentacion a las actividades que se realizan en clase y se dejan
para la casa

Actividad integradora de la unidad

Propésito: Resolver problemas de contexto para hallar el drea y volumen de diferentes poligonos aplicando teoremas relativos a dreas y
volumenes
Fecha de entrega: 13 de Mayo de 2016
Producto(s): Actividad integradora de la Unidad 4- Maqueta geométrica propuesta en la plataforma
Actividades Recursos ‘
e Actividad en la que hallen dreas y volumen de diferente figuras geométricas compuestas e Documento con las instrucciones de las

e Actividad en la que encuentren la medida de la base, altura aplicando teoremas sobre dreas y | actividades a realizar

volumenes

e Hojas blancas

e Resolucién de problemas geométricos en contexto y hallar el drea y/o volumen segln sea el | e Lapiz

Caso.

e Borrador

Referencias de consulta:

Colonia, N., Pérez L., Burgos, J. (2004).Matematicas 2 “Geometria”, México. Mc Graw Hill.
Ortiz, F. (2003). Matemdticas 3 “Geometria y Trigonometria”. México. Publicacion Cultural.
Wenworth, J., Smith D. (2003). Geometria Plana y del Espacio. México. Editorial Purrua.
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